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Ao Leitor 



A microinformAtica atravessa um dos per/odos mais criticos desde o seu 
aparecimento, no inicio dos anos 80. Toda crise, porAm, tem um lado positivo 
que A justamente a sua fungSo seletiva. £ nos piores momentos que sobressaem 
as iniciativas mais criativas, sArias e competentes. 

Se olharmos para o hardware, veremos que as nossas "mAquinas quentes ” 
foram criadas por volta de 1982 IMSX e IBM PC, jA que o Mac, no Brasil, 
acabou gorando). Enquanto o mundo desenvolvido avanga, nds empacamos 
numa Area vital para a evolugao do computador: o proprio computador. 

No caso do software, a coisa nao estA tao feia assim pois, apesar do atraso, 
conseguirhos veneer certas barreiras. JA temos o nosso primeiro desktop 
tupiniquim; a comunicagSo de dados estA tendo uma boa evo/ugSo; os 
gerenciadores de BDs tornam-se mais eficientes; etc. 

Tudo isto, como nao poderia deixar de ser, produz reflexos na Area editorial. 
As editoras de livros jA nao langam mais aquela profusao de tltulos e com isto 
impdem critArios de selegao muito mais rigorosos. JA vai longe o tempo em que 
um usuArio entrava numa loja, comprava um micro e uma semana depot's 
escrevia um livro sobre alguma coisa em Basic. AliAs, as editoras nem querem 
ouvir falar em Basic e MSX, dois assuntos tratados atA a exaustao. 

Nds, de MS, tambAm sofremos a nossa cota de dificuldades e que 
provocou o atraso da revista. Ainda assim, investiremos todos os esforgos na 
manutengao de Micro Sistemas, pois o nosso compromisso A, antes de qualquer 
coisa, com voce leitor. 
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Software: 

a lei no fim do tunel 



Se voce encara seu microcomputador 
como algo mais do que um 
simples instrumento de lazer, 
entao acompanhe o autor deste 
artigo e veja como a nova legisiacao 
podera afetar a voce. 



Luiz Fernandes de Moraes 




C aro leitor: nao e pre- 
ciso ser magico para 
saber alguma coisa 
sobre voce neste mes- 
mo momento em que eu 
escrevo este artigo. Voce ten- 
do ou nao vindo de um gran- 
de CPD, foi uma das pessoas 
que apostou na informatica 
pessoal e se dispds a pene- 
trar a selva que compoe o 
mercado de microcomputado- 
res no Brasil. 

Voce percorreu lojas e ou- 
viu muitas mentiras e muitas 
verdades, infelizmente de for- 
ma tao truncada que era pra- 
ticamente impossi'vel separar 
uma da outra. Ao final, muni- 
do de uma razo^vel certeza 
ou de uma convicpao plena, 
voce, ao inv6s de viajar duran- 
te as suas terias, preferiu in- 
vestir uma boa parte do seu 
capital na compra de um dos 
muitos equipamentos fabrica- 
dos ao longo desses anos. Al- 
guns infelizmente jd falecidos, 
vitimados pela smdrome da deficiencia 
administrativa e empresarial. 

Voc6 dedicou grande parte do seu 
tempo lendo nao sb esta publicagao, 
como tamb^m um bom numero de li- 
vros tdcnicos que, em um dado momen- 
to, pareciam conter a informapao e os 
ensinamentos tao desejados para ampliar 
o seu grau de conhecimento. 

Ao longo do tempo, voc§ adquiriu a 
competencia necess^ria para ser um bom 
usudrio ou at6 mesmo um bom progra- 



mador. Hoje, voce sabe o que quer de 
um processador de textos, de uma plani- 
Iha ou de um banco de dados, sendo tal- 
vez at6 capaz de sentar frente ao micro e 
criar seu prbprio sistema em BASIC, 
Assembly, C, Turbo, Pascal, etc ... Nao 
importa a linguagem. 

O que importa 4 que voc§ se dispds a 
atravessar uma terra-de-ninguem para se 
tornar usu^rio de um computador pes- 
soal, em um pal's regido por uma reserva 
de mercado capaz de gerar as mais es- 



pantosas e originais criaturas. 

E, acima de tudo, voce se 
interessou por software em 
um pal's que nao possula ne- 
nhuma legislapao especffica 
e que preferia, por conveniSn- 
cia, continuar o parafso da pi- 
rataria. 

Mas agora a lei existe,em- 
bora tenha sido sancionada de 
forma um tanto apressada, pa- 
ra serenar os animos de um 
dos parceiros de nossas rela- 
tes. 

Agora cabe um pouco de 
reflexao, e este £ o convite 
que eu faqo a voc6, para que 
possamos discernir a respeito 
das prov^veis implicates que 
a nova legislag3o ir3 trazer pa- 
ra o dia-a-dia de todos n6s. 



PENA DE TALIAO — 

lGgica DE pantaleAo 

Programas de computador 
poderao ser produzidos e co- 
mercializados livremente sendo que o 
autor, seja brasileiro ou estrangeiro, teri 
seus direitos assegurados por 25 anos, a 
contar da data do seu langamento em 
qualquer pai's, mesmo que o software 
nao tenha sido registrado na Secretaria 
Especial de Informatica (SEI). 

Por6m, o registro 6 obrigatdrio no 
caso do autor decidir comercializar o 
programa, e pago, embora ainda nSo 
tenha decidido o seu valor. A SEI ter5 
120 dias de prazo para se manifestar 
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com relagao ao registro. Este registro, 
uma vez concedido, deveri constar de 
forma visi'vel na embalagem do produto. 
Se o registro nao for concedido, o inte- 
ressado poderd recorrer ao CONIN. 

O autor poderd optar tambbm por re- 
gistrar seu programa em brgSo a ser de- 
signado pelo Conselho Nacional de Di- 
reito Autoral(CNDA), de forma a carac- 
terizar a identidade do software para 
melhor preservar seus direitos. A viola- 
gao desses direitos pode acarretar de- 
tengao de seis meses a dois anos, alem 
de multa para o infrator. 

Mas se a pena 4 de TaliSo, a logica e 
de Pantaleao: 0 CNDA contribuiu em 
muito para o triste panorama em que 
nossa industria fonogrdfica se viu mergu- 
Ihada por tanto tempo. 

Atem disso, 4 bom lembrar que a Lei 
que garante os direitos do autor, exclu- 
indo-se as caracteri'sticas do produto ser 
um programa de computador, 4 uma lei 
de 1973 que atd hoje inviabiliza o inves- 
timento macigo em qualquer pesquisa 
cienti'fica no Pafs, uma vez que 4 extre- 
mamente fdcil se apropriar dos resulta- 
dos alheios. 

Mas sigamos em frente. 

Para os criadores estrangeiros domici- 
liados no exterior, o cadastramento na 
SEI (e portanto o direito de comerciali- 
zagao) so serd permitido se for apurado 
que nao existe no Pai's um programa si- 
milar, desenvolvido por empresa nacio- 
nal. 

As empresas estrangeiras so poderao 
vender programas para os equipamentos 
aqui fabricados e so ter§o a protegao da 
Lei se os seus pai'ses de origem oferece- 
rem os mesmos direitos aos produtos na- 
tionals. 

Em qualquer caso (autor nacional ou 
estrangeiro), o registro terdvalidade mi'- 
nima de tres anos, sendo automatica- 
mente renovado a menos que, em se tra- 
tando de software estrangeiro, surja nes- 
te peri'odo de tempo um similar na- 
tional. 

Como se vfi, embora a Lei tenha sur- 
gido quase como uma imposigao estran- 
geira, e discuti'vel afirmar que o produto 
estrangeiro estard bem protegido, uma 
vez que a leitura atenta das entrelinhas 
demonstra claramente um leque bem 
ample de possibilidades para se internar 
tecnologia sem a aprovapao do verdadei- 
ro autor. 



UM ASSUNTO DE LIC ADO 

Nao constitui ofensa ao direito de 
autor a reprodupao de cdpia legitima- 
mente adquirida, desde que isso seja in- 
dispensavel a "utilizagSo adequada” do 
programa. O que dizer daquela empresa 
com 20 PC-compati'veis, que vai com- 
prar um unico original e distribuir 19 
cbpias para suas mdquinas? E os cursos 
de computagao? Quantas cbpias "suple- 



mentares" de um software serao neces- 
sarias para que a empresa possa se sentir 
ofendida? 

Um outro item um tanto delicado diz 
respeito aos programas criados para um 
empregador especffico. Os programas 
que forem produzidos para um emprega- 
dor serffo propriedade deste emprega- 
dor. Somente pertencerao ao seu criador 
aqueles programas que forem feitos sem 
qualquer vinculo empregatfeio. 

As relagoes entre o empregador que 
possui um CPD em sua empresa e seus 
programadores e analistas, sempre foram 
muito claras para ambas as partes. O 
CPD era dono de tudo mas ningubm era 
dono de nada, uma vez que 4 impossfvel 
impedir que um profissional que mude 
de emprego continue com a sua metodo- 
logia de trabalho. E dessa metodologia 
que surgem programas com caracteri'sti- 
cas prbprias. 

A interferbneia da lei nessa questao 
pode resultar tanto numa relagao mais 
franca e justa entre empregado e empre- 
gador, quanto nas maiores aberragoes 
trabalhistas que uma categoria profissio- 
nal pode sofrer. 

Mas nada e tao delicado quanto ver a 
Polfcia Federal sendo treinada para ser- 
vir de esquadrao anti-pirata, num mo- 
mento em que ninguem tern condigoes 
reais de atirar a primeira pedra. 

Se voc§ viajou para o exterior e trou- 
xe de 13 um programa para seu compu- 
tador, fique tranqiiilo. Embora ele nao 
tenha registro e nao seja comercializado 
no Brasil, trata-se de um original com 
documentagSo. A Lei de Informdtica 
permite a importagdo de copia unica pa- 
ra uso exclusive do usudrio final. Possuir 
essa cbpia nao fare! de voce um pirata, 
embora ndo impega que outras coisas o 
fagam. 

Afinal, quern nao possui em sua casa 
ou escritbrio uma cbpia nao autorizada 
de uma programa estrangeiro, uma vez 
que a difusao maciga destes programas 
se deu por obra e graga da necessidade 
do fabricantes de microcomputadores. 
Todas as pessoas que compraram um mi- 
cro receberam, na pior das hipbteses, 
uma cbpia pirata do que quer que seja. 

Sao esses pequenos fatos que tornam 
a aplicagao de uma nova legislagao um 
trabalho realmente cuidadoso, pois se 4 
fdcil perceber d primeira vista quais sao 
os direitos e os deveres do cidadao, tam- 
Mm 4 facil perceber que a aplicagao 
equivocada da Lei pode redundar em 
uma situagao bem pior do que a anterior. 



UMA ANALOGIA COM O 
VI'DEOCASSETE 

Tudo o que estava ocorrendo ate 
hoje com o software pode ser compara- 
do com o que ocorria com as fitas de vf- 
deo antes dos mecanismos de comercia- 
lizagSo serem regulamentados. 



Embora os dois produtos apresentem 
caracterfsticas funcionais bastante dife- 
rentes, a proximidade entre as situagoes 
que o vi'deo atravessou e que o software 
ira atravessar, permite que se arrisque 
uma analogia. 

O primeiro gravador/reprodutor de 
vi'deo que chegou ao Brasil trouxe consi- 
go as primeiras fitas (seu software). Em- 
bora ambos fossem totalmente ilegais, 
deram infeio a um novo ramo de ativida- 
de que floresceu com incrfvel velocida- 
de: o vi'deo clube. 

A base do vi'deo clube era a pirataria 
desenf reada e a total ausencia de critbrio 
por parte de todos os envolvidos na 
questao. E tudo isso ocorreu dois anos 
antes da Sharp langar o primeiro apare- 
Iho de v t'deo-cassete nacional. A legisla- 
gao surgiu, nao para defender os interes- 
ses dos usubrios, mas sim o dos grandes 
distribuidores estrangeiros que, com seu 
incrfvel poder de pressao, queriam parti- 
cipar ativamente do grande mercado que 
o Brasil oferecia. 

Como voce pode ver, atb aqui todos 
os fatos sao correlatos ao software. Se 
trocarmos as palavras vi'deo-cassete por 
programas de computador, e vi'deo clu- 
be por software -house, qualquer seme- 
Ihanga terd sido mera realidade. Daqui 
para a frente entra a bola de cristal. 

A exigencia do selo de registro no 
CONCINE, para a comercializagao de fi- 
tas de vi'deo, trouxe em primeiro lugar o m 
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SISTEM/S DE 
CONTABILIDADE GfcRAL 
COM PIANO DE CONI AS 
6 GRAUS DEFINIDO PELO 
USUARIO. historicos 
PADR 0NI2AD0S, FMISSAO OE RAZAO, 
OlARIO. BALANCETE, BAIANQO, EXTRA! 0 OE 
CONTA. RESULTADO DO EXERCICID NO PADRAO 
IMP0ST0 DE RENOA f GERADOR DE RELATORIOS 



OPORTUNIDADE UNICA PARA VOCE ADQUIRIR 
SEU SISTEMA DE CONTABILIDADE QUE 
NADA FICA A DEVER AOS MELHORES 
EXISTENTES NO MERCADO. 



OUTROS SOFTWARES 

• CONTAS A PAGAR 

• CONTAS A RECEBER 

• estoqJe 

•CONTROLE FINANCEIRO 

• DISPONlVEL PARA 



MSX, APPLE, 
CP 500 



ATENDEMUS A :|JU0 U BHASU a E.C REEM31J.SU PU3IAI 



H b J SOFTWARE LTDA. 

Rua Conde de Bonfim, 229 Lj. A RJ. 
Tel.: 1021) 284-2031 
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SOFTWARE: A LEI NO FIM DO TGNEL 



que se chama "operapao exemplo'':a Po- 
Ifcia Federal dirigiu sua atenpao para os 
clubes de vi'deo e conseguiu um largo 
espapo no noticidrio das principals re- 
des de televisao, cada vez que uma bati- 
da resultava em apreensao de cdpias nao 
autorizadas e prisao dos infratores. 

As mesmas redes de televisao trata- 
ram de criar suas distribuidoras e come- 
pam a cuidar dos interesses estrangeiros 
no Pafs. 

Nao se trata de xenofobia. Se hoje 
em dia 6 muito mais fdcil ser proprietd- 
rio de um gravador de vi'deo e, indiscuti- 
velmente, muitos beneffcios resultaram 
para o usudrio, o mesmo nao se pode di- 
zer do produtor independents, a figura 
mais assemelhada com o criador nacio- 
nal de software. 



QUE VENHA A LEI 

Hoje em dia qualquer vt'deo clube 
possui c6pia pirata de um ou mais filmes 
sem que isso acarrete qualquer penalida- 
de. A pirataria de vi'deo d bastante one- 
rosa, uma vez que implica na posse de, 
no mfnimo, dois aparelhos: um reprodu- 
tor e um gravador. O que dizer do soft- 
ware que precisa apenas de um unico 
equipamento para produzir copias com 
a mesma qualidade do original? 



Todas as 
pessoas que 
compraram 
um micro receberam, 
na pior das hipoteses, 
uma copia pirata... 



0 que d pior d que o vi'deo encontrou 
no Brasil um forte canal de distribuiqSo 
atravds de empresas criadas pelas redes 
de televisao. No caso do software, quern 
ird se tornar softhouse se antes a ativida- 
de jd dava pouco lucro? Nao devemos 
esquecer que nao basta criar um progra- 
ms, d preciso vende-lo para que isso re- 
sulte realmente em profissao. 

Mas se mesmo assim voce criar um 
programs de computador, n§o deixe de 
registrd-lo. Tanto o registro quanto o 
pedido de anulapao do registro de um 
determinado programs ocorrem em sigi- 
* lo, nao podendo ser revelados a nao ser 
por ordem judicial ou requerimento do 
prdprio titular. 

Isso implica que qualquer autor que 
nao faqa o registro imediato do seu pro- 
grama, mesmo que nao pretenda comer- 



cializd-lo, correrd o risco de ver uma c6- 
pia adulterada do seu programs ser regis- 
trada e comercializada por outra pessoa, 
como ja ocorre em qualquer atividade 
regulamentada pela Lei do Direito Au- 
to ral. 

A presenqa da lei d um dado funda- 
mental no desenvolvimento de qualquer 
atividade profissional. Mas toda lei tern 
um peri'odo crftico que vai desde o mo- 
mento que antecede a sua criagao atd o 
final do primeiro ano de sua existdncia. 

Quer vocd seja usudrio, autor, progra- 
mador, produtor, distribuidor ou reven- 
dedor de software, atente para o fato de 
que esta lei diz respeito a vocd. Procure 
ver nela um aliado, mesmo que um tan- 
to fraco e desprovido de recursos. Se a 
lei 6 justa ou nao d mera discussdo aca- 
demics. Procure entendd-la para conhe- 
cer melhor os seus direitos. 

E se ela representar para vocd a luz 
no fim do tunel, trabalhe para nao dei- 
xar que o ultimo insatisfeito a sair apa- 
gue a luz. 

a* 



Luiz Fernandas de Morses 6 Coordenador 
do CPDde MICRO SISTEMAS e Responsdvel 
pelo desenvolvimento dos sistemas de contro- 
le interno da A.T.I. Editora Ltda. 








Fste pro J a to fol Ideal Izado com o objettvo de orlentar melhor o mu 
reladenamento com os com pu (adores. Enquanto llvroe am geraj quaaa 
sempre demand am a presenga de um prolesaor, o mAtodo do ORCULO 
DO MCRO utilize tAcnlcaa espedale de dkUtice que tomarn muito male 
wave o aprendtzado de uma llnguagem de computogAo. 

Noeeo programs de tr aba I ho 4 oonstttufdo das segulntes partes : 

1. UNGUAGENS DE PROGRAMAgAO. 

Esto A o nddeo do projetol Aprender uma llnguagem de programaglp 
A algo rea Huerta compensador. VocA flea male petto de uma boa co- 
locagAo profles tonal; aprende a utilizer de modo piano o potendal 
dos compute do res, a desenvolve mala a aua capaddade da radoef- 
mo. Por aata motivo, o dhCULO DO MCRO praparou uma Uria da 
curaoa de Unguagsns da ProgramagAo, Mdando com Pascal, uma 
llnguagem poderosa a elegants. Mas depots vlrSo dBase, Cobol. 
Fortran a multas outras. No tins I, voeA tari formado uma endclop*- 
dla asm precedents*: a Antes com curaoa completes na Area. 

2. MONOGRAFIAS E ART1GOS. 



INSCREVA-SE HOJE! 

Mesmo que vocd nfio 



Esta 4 a parts Informative do projeto. As monograflas terflo por obje- 
tfvo a abordagam da lamas da Intoraaae go ral dentro da Informltlca. 
Artlgos aetarAo mala compromattdoe com ■ atualktada. isto repre- 
sents, a cada mis mala uma forma da an rtquedmento IntelectuaH 



possua um computador, 
o CfRCULO DO MICRO, 
com seu programa de 
estudo, InformaqSo e 
lazer, vai fazer com que 
vocd penetre fundo no 
mundo da Informdtica. 



3. SEGREDOS DO MEU MICRO. 

Esta sag So 4 um dos pontos-ohava do nosao material. Ela se compfte 
de artlgos qua ertfocam aspectos muito Intersaaantas dos equlpe- 
mentoe das llnhaa : APPLE, MSX, TXB5, CP-400 * compatfvel*. 

4. BIBLIOTECA DE SOFTWARE. 

Nesta aagAo vocA tar A uma colegAo da softs para os micros descrltos 
na segfio anterior, envotverdo utilltArloa, apllcativos e jog os, llstados 
em Basic, llnguagem da miqulna s tambAm am outras lingua gens. 

5. FITAS E DISQUETES. 

Period teamante. o CfRCULO DO MCRO colocarA 4 sua dlsposlgAo. 
am carAter optional, fltaa e dlaquetes contendo softs de Interasaa ge- 
ral, tals como edltores das lingua gens am estudo, utllltArtos e logos. 

6. dicionArio. 



A cada mis, mais uma parte do melhor dicionArio de InlormAtica, com 
corca de 2.000 verbs te* : o dicionArio do CfRCULO DO MTCRO. 



O CIRCULO 
DO MICRO. 



PROMOgAO ESPECIAL 

• Inacrevendo-se aid o dia 20 de junho vocd 
receberd grdHs o material corespondents 
a os mesas de mar$o e abril. 
e Vocd pode nos eocrever e solidtar mais 
infomapOes. Mas se vocd se Inscrever 
Imediatamente, a partir das Inkxmagdes 
veiculadas nesse andndo, nde Ihe conce- 
de remos um desconto de 20 % sobre o 
valor de sua Insert? So. 

CUSTOS DE PARTICIPAQAO 

einscrtgdo Cz$ 1.000,00 

a Mensalidade Cz$ 650,00 

06s.- Ao an via r seu pagamento, faga-e stravAs 
da cheque nominal ao CIRCULO DO MCRO OU de 
vale postal pagAval na AgAncIs Central do a 
Corraloa am Bate Horizonte. 




s 



CfRCULO DO MCRO Calxa Postal 3002 
(CEP 30112) Balo Horizonte, MG. 







de olhos, em qualquer 
campo. E amda pode 
visualizar ao mesmo 
tempo varios procedi- 
mentos, atraves de uma 
serie de "janelas''. Alem 
de tudo isso. o Multifile 
II vem acompanhado de 
um completissimo Ma- 
nual de Operacdes. 
Multifile II. Uma exclu- 

| sividade Nasajon para 
voce. 

• 



PARA LIIMHA PC 
E COMPATIVEIS 

Preco especial de 
lancamento: 80 OTN's 



A Nasajon traz ate voce 
o gerenciador de Banco 
de Dados mais sofisti- 
cado, e ao mesmo tem- 
po mais simples, de que 
se tem noticia ate hoje: 
o Multifile II. 
Sofisticado porque seu 
interior e um dos mais 
desenvolvidos e diversi- 
ficados que existe. E 
simples porque ele e ex- 
tremamente f^cil de 
operar. Permite a cria- 
cao de qualquer tipo de 
cadastro, onde voce 
mesmo define os cam- 
pos, telas, relatorios e 
muito mais. As consul- 
tas voce faz num piscar 




Chegou MULTIFILE II. 



MAlUH:Rio:Av. Rio Bronco, 45 gr 1804- Tel: (021) 263-1 241 Telex: 021 375 NSJNBR 
FILIAL: S. Paulo: Rua Xavier de Toledo, Idlconj. 106-Tels.:(01 1)35-1601 e37-7670 

' BREVE, FILIAL EM BELO HORIZONTE. 
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Se voce tem problemas com a confeccao de plan U has e 
re/atorios para controle contabil e administrativo e 
possui um micro da linha MSX, diga adeus ao lapis , , 
borracha e tempo perdido. Conhega o SuperCa!c2 



Uma planilha profissional 

para MSX 



j A 


1 ! B ! i 


C ! 


1 ! EXEMPLO DE ORCAMENTO 
2! 

3 ! DESCRICAO 
4 ! 


QUANT I A 


SALDO 


6ISALDQ INICIAL 




250.00 


7 ! DI A DO PAGAMENTO 


550.00 


800.00 


8 ! ALUGUEL 


-350.00 


450.00 


9 ! DESPESAS GERAIS 


-75.00 


375.00 


1 0 ! AL I WENT ACAO 


-200.00 


175.00 


1 1 i CONDUCAO 


-100.00 


75.00 


13 ! SALDO FINAL 




75.00 



14 1 
13! 
t£ ! 
17 ! 
18! 
191 
20 ! 



Figura 1 



Seria diffcil falar hoje em micros sem 
mencionar pelo menos uma palavra so- 
bre as chamadas planilhas eletronicas. 
De fato, fazer contas com rapidez e pre- 
cisifo - e, num segundo est^gio, poder 
dispor dos resultados para efeito de an^- 
lises e projegoes — foram necessidades 
que motivaram a prbpria invengao de 
rndquinas como os computadores. As 
planilhas de c^lculos tinham, assim, boas 
razoes para se tornarem, no mfnimo, um 
grande sucesso comercial. Na pr^tica 
chegaram a ir um pouco mais longe: no- 
mes como SuperCalc, Multiplan e Visi- 
Calc, de certa forma, j2 representam le- 
gendas sem as quais seria impossfvel 
contar todo um capftulo de histbria re- 
cente da microinformdtica. E nao foram 
poucos os equipamentos que termina- 
ram por se beneficiar com a aceitagao 
desses softwares — dentre os quais, nota- 
damente, o Apple e aqueles capazes de 
rodar CP/M, 

Com uma vista nisso e outra numa 
clara lacuna do mercado, a Compucen- 
ter adaptou, e a Princessware estci co- 
mercializando com exclusividade no 
Pal's, nada menos que o SuperCalc2 para 
MSX. Elogiar a iniciativa seria ate desne- 
cesseSrio, n§o fosse a nifo menos legendS- 
ria carencia de langamentos de software 
profissional para uma linha de micros hci 
muito penal izada pels oferta obtusa de 
joguinhos. 

Enumerar os atributos do SC2 - co- 
mo tambem e conhecido — seria uma ta- 
refa igualmente ociosa, tal a popularida- 
de desta planilha entre os usu4rios do 
sistema operacional CP/M. Nao custa, 
entretanto, refrescar um pouco a mem6- 
ria e dar uma id£ia do que seja o Super- 
Calc 2 para aqueles que ainda nao pude- 
ram ter contatos mais imediatos com es 
te tradicional software da Computer As- 
sociates. 



Desenvolvido como resposta para a 
demanda de uma planilha dotada de 
maiores recursos operacionais, o SC2 e 
um programa indiscutivelmente sofisti- 
cado, embora nem por isso de difi'cil 
operagao. Tal como a maioria das plani- 
lhas de sua geragSo, uma de suas marcas 
registradas e o acesso aos comandos 
atrav£s da tecla correspondente precedi- 
da por uma barra (/E para editar, /P pa- 
ra proteger o conteudo de uma celula, 
etc.). 

Com uma dimensao de 63 colunas 
por 254 linhas, ou mais de 16000 entra- 
das, o SC2 dispoe de uma precisSo nu- 
mdrica de 16 dfgitos — o que parece ra- 
zo<ivel para qualquer aplicagSo comer- 
cial ou estatfstica efetiva, mesmo num 
pais com nossa claudicante economia 
pbs-Cruzado. A ni'vel de operagdo o 
SuperCalc2 incorpora iaumeras fun- 
g6es avangadas, como a divisSo da pla- 
nilha em janelas, sort com ordenagSo 16- 
gica de textos e de formulas, lookup 



(pesquisa de valores num^ricos e tex- 
tual em tabelas), replica e recdlculo au- 
tomatico de fungoes, trava de tftulos), 
etc. 

Em termos de programagSo sobres- 
saem recursos como macros (conhecidos 
como arquivos EXECUTE), exibigSo si- 
multanea no vfdeo tanto dos valores das 
celulas quanto das formulas associadas, 
operadores logicos e condicionais, fun- 
g6es de calendcirio e opgS'o de converter 
as fbrmulas em seus valores resolvidos, 
com o objetivo de racionalizar a ocupa- 
g5o da memoria. 

No que diz respeito h formatagffo dos 
dados — outro predicado indispensivel 
de qualquer planilha profissional — , o 
SC2 confirma novamente ser um dos 
melhores programas do gSnero. Uma en- 
trada de texto pode ser alinhada em 
qualquer posigffo e prosseguir ate encon- 
trar uma celula ocupada ou a margem 
direita da planilha. Qualquer caractere 
do teclado pode ser repetido automati- 
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camente no campo das celulas, facilitan- 
do a criagao de margens e vinhetas. 

Jb os formatos para a apresentagbo 
de valores numericos (financeiro, intei- 
ro, exponential, grafico de barras, etc.) 
sao associados a uma tabela de formata- 
gao defim'vel pelo usubrio que permite, 
dentre outros detalhes, especificar o nu- 
mero de dfgitos exibidos apos o ponto 
decimal, expressar um valor em escala 
ou percentual e ainda mostrar a celula 
vazia, caso seu conteudo seja zero. 

As opgoes de entrada e sai'da ofere- 
cem uma grande flex ibilidade, permitin- 
do salvar e recuperar a planilha no todo 
ou em parte, somente o conteudo das 
celulas ou ainda apenas os seus valores. 
Albm da cdpia impressa na planilha tal 
como e exibida no vfdeo, o SC2 tam- 
bem e capaz de relacionar o conteudo 
de cada uma das celulas da planilha (veja 
o exemplo nas figuras 1 e 2). 

Mas a caracteri'stica mais marcante 
do SuperCalc2 e, sem duvida, sua capa- 
cidade de consol idar na mem6ria dados 
armazenados em arquivos em disco. Em 
outras palavras, o SC2 e capaz de somar, 
subtrair, multiplicar e dividir o conteu- 
do (total ou parcial) das celulas contidas 
num arquivo em disco com as celulas 
presentes na membria. Este recurso — 
que, por sinal, da um longo passeio na 
concorrencia — viabiliza inumeras apli- 
cagoes complexas, aldm de contornar de 
maneira bastante eficiente as restrigoes 
de membria inerentes b utilizagao de um 
software do porte de uma planilha num 
micro de 8 bits. 

O SUPERCALC2 NO MSX 

Diante disso, b bom saber que a con- 
figuragao minima necessaria para rodar 
o SuperCalc2 no MSX consiste em ape- 
nas uma UCP com 64 Kb de RAM e 
uma unidade de discos 5 1/4" de face 
dupla — albm, opcionalmente, da im- 



pressora e cartao de vfdeo de 80 colu- 
nas. Outra boa notfcia e que o usubrio 
pode optar pelo SC2 com 40 ou 80 co- 
lunas e mensagens em ingles ou em por- 
tugues, bastando selecionar no disco que 
contem o programs o arquivo batch cor- 
respondente, que ira processar a copia 
para uso dibrio (vale observar que em to- 
das as versoes o help d em portugues). 

Na copia de trabalho sbo gravados, 
alem do programs, cinco planilhas- 
exemplo e mais o SDI — Super Data In- 
terchange. Este ultimo, como o proprio 
nome indica, e um software utilitario 
que serve para converter arquivos de da- 
dos de outros programas em arquivos do 
SuperCalc e vice-versa. Desta maneira e 
possi'vel, por exemplo, converter as pla- 
nt lhas do SC2 — gravadas em formato 
binbrio compactado — em arquivos 
ASCII, que poderbo entao ser lidos e re- 
formatados por um editor de texto. 

Nos testes realizados em nosso CPD, 
o desempenho do SC2 com 40 colunas 
no vfdeo mostrou-se plenamente satisfa- 
t6rio, mesmo nao sendo possi'vel alcan- 
gar uma visualizagao mais ampla da es- 
trutura de planilha, o que e compensado 
pelos recursos de movimentagao da tela. 
As teclas de setas funcionam normal- 
mente, movimentando o cursor pela pla- 
nilha da mesma forma que as j3 tradicio- 
nais CTRL+E, S, D e X. A ausencia de 
um cursor na linha de edigSo e entrada 
de dados, por outro lado, pode confun- 
dir os usuirios com menor prStica em 
digitagSb, embora nao chegue a compro- 
meter seriamente o processo. Decepcio- 
na apenas a impossibilidade de se obter 
o diretbrio do disco nas fungdes de 
SAVE e LOAD da planilha (a tela de 
help informa apenas que a opgao de lei- 
tura do diretbrio nSo funciona sob o 
DOS, nao apontando contudo alternati- 
ves para se contornar o problema). Me- 
reciam tambbm uma revisao algumas fa- 




Figura 2 



lhas de digitagao observadas nas telas de 
help que, mesmo nao causando maiores 
embaragos, prejudicam um pouco a 
apresentagao do software. 

A documentagSo que acompanha o 
programa faz jus a ser mencionada co- 
mo uma das vantagens em se investir um 
pouco mais na aquisigao do software 
original. Vale chamar a atengSo tanto de 
usuarios iniciantes quanto daqueles com 
experiencia com outras planilhas para 
que nSo se intimidem diante das 200 p4- 
ginas do manual — traduzido em portu- 
gues, com ilustragoes e capa dura plasti- 
ficada - e nao deixem de seguir cuida- 
dosamente as explicagbes ali contidas; 
boa parte do livro consiste num eficien- 
te tutorial que ensina como dominar a 
operagao do SuperCalc e obter o maxi- 
mo rendimento do programa. Em anexo w 
segue um cartlo-resposta por meio do m 
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ton decepcionou-se ao comparar as tradu- 
fOes da ambos. "O SuperCa/c2 merecia me- 
Ihor adaptapSo para a lingua portuguesa", 
desabafa, mencionando erros como: noma 
das atternativas para output Isaida para im- 
pressora ) a palavra display foi traduzide co- 
mo total. "Se a Computer Associates corrigir 
tais ocorrSncias, freqiientes, gostaria da rece- 
bar essa nova versSo". Em seu en tender uma 
nova varsJfo poderia incluir um display de te- 
la inteira, "pois a ticnica atualmente empre- 
gada faz com que os dados aparepam de for- 
ma bastante lento na tela — o micro vai cal- 
culando e o resultado surgindo linha por li- 
nha, com um cursor sempre presente , que 
acaba por aborracer o usuirio ”. 

(Amilton Di Giorgio — Gerente de Software 
de Base - SSo Paulo/SP). 



UMA PLANILHA PROFISSIONAL PARA MSX 



A contabilidade da 
DHL do Brasil, 

Nova America 
Teddos, 

Construtora 
Bulhoes do Carvalho 
e mats 500... 



Para engenheiros, administradores, 
contadores, pequenas e medias empre- 
sas. o SuperCalc2 demonstra ser uma 
opgao extremamente interessante. AI6m 
de conservar todas as caracten'sticas res- 
ponsaveis pelo sucesso da planilha CP/ 
M, a versao para MSX oferece como van- 
tagem extra a compatibilidade de seus 
arquivos com o sistema operacional MS- 
DOS — o que garante que as planilhas 
geradas no MSX poderao ser lidas num 
IBM-PC rodando, por exemplo, as ver- 
soes 3 ou 4 do SuperCalc. E por um 
custo de 13,2 OTN - enquanto os si mi- 
lares para Apple e TRS andam por volta 



Opiniao dos usuarios 



UtUizando o SuperCalc2 desde novem- 
bro de 1987, t&o logo seu lanpamento. Wab 
demar Ferreira l\Jetto, sbcio de uma escola 
infantil, cbegou d nova planilha eletrOnica 
casualmente. "Seu lanpamento foi muito tf- 
mido", re/embra, "os vendedores mal conhe- 
ciam o aplicativo". 

A oppSo pelo software foi Util, "6 o 
unico disponivei", afirma e, apesar de ainda 
nSo estar muito familiarizado com a planilha 
eletrOnica, os resultados obtidos sSo bons, 
assegura Ferreira. "Utitizo-a para balancetes 
da escola, apesar de contar com um conta- 
dor, e/a serve para um controle pessoal". 

Usuirio do MSX desde 1985, e aplican- 
do-o na escola hi um ano, para Ferreira, o 
lanpamento represents uma excelente aquisi- 
gSo para a linha, no sentido de profissionali- 
zi-la, " mas ainda falta muito pans uma rica 
aplicapSo do micro", complete. 

Oferecendo um bom manual, o Super- 
Calc2, segundo Waldermar Ferreira Netto, 
apresenta alguns problemas quanto i acett- 
tuapSo. por se tratar de um aplicativo tradu- 
zido, nSo utilizando todos os recursos do 
MSX. "Atgumos vezes acionado um caracte- 
n, o computador trava, sem dar nenhum si- 
nad da defeito, simpiesmenta trava, o que 
ocorre tamMm com o dBase Pius. Acredito 
que para um maior aperfeipoamanto do apli- 
cativo a adaptapSo a seu sistema de carac te- 
nts devesse ser melhorada . " 

(Wafdemar Ferreira Netto - Educador - 
S*o Paulo/SP). 

Mr Aquifee Bautto, usuirio do MSX hi 
cerca de um ano e meio, conta com o Super- 
Calc2 desde seu lanpamento. Apt ice o equl- 
pamento para controle de pequenas empre- 
sas, que nSo dispOem de micro prdprio, uma 
atividade que exerce fora do horirio em que 
trabalha em agenda bandria. Para estas fir- 
mas Bautto realize balancetes, controle de 
condom/nio, pro/epOes de aluguiis, "uma 
vez que muitos de meus tiientes sSo imobili- 
irles". 

"O aplicativo vem oferecendo excelentes 
resultados" afirma, "e sem divide i este o 
caminho para a pro fissionalizapSo do equi- 
pamento ". 

Ati o momento teve um unico problems 
em relapib ao software, e foi prontamente 
c tendido pelo departamento de soporte da 



Compucenter, mas o problems ficou sem so- 
iupSo. pois segundo a empress "i assim mes- 
rro 5te releta: "O SuperCalc2 oferece duos 
oppbes para carregar as planilhas. Uma delas, 
a de consults ao diretbrio, nao funciona. Is- 
to 6, ao optar por ela, o diretbrio nSo surge 
na tela". Mesmo assim, Bautto defende o 
SuperCalc 2 como btima oppSo para quern 
quer ver o MSX funcionando profissionai- 
mente, e acha seu manual bom, com exem- 
pts que real men re funcionam, o que nem 
sempre acontece nos demais manuals “. 

(Jair Aquiles Bautto - Consultor de 
Inf or mi tic a pare pequenas empresas — 
Sio Paulo/SP). 



Proprietirio de um Expert, Amilton Di 
Giorgio atua na irea de informitica hi 20 
anos, exercendo atualmente o cargo de Ge- 
rente de Software de Base, no Banco Fran- 
cis e Brasileiro, em SSo Paulo. 

Em casa, o micro 6 empregado tan to por 
tie como por seus tris filhos ado/escentes, 
como hobby e para edipSo de textos a con- 
trole de orpamento domistico. Foi justa- 
mente pensando em controlar as despesas a 
contas cor rentes, axravis de projepOes. simu- 
fapffes e aniiises, que adquiriu, em Janeiro, o 
SuperCalc2, planilha que considers excelen- 
te em termos de funpbes tefcnicas para equi- 
pamemos de 8 bits, e com a qua I desenvob 
veu, inclusive, sistema de controle dos page- 
mentos dos moradores de sua rua, aos doit 
guardes por eles con t rat ados. 

Usuirio tambim do dBase II Plus. Amib 



das 40 OTN — nao vai ser preciso usar a 
planilha para comprovar que o Super- 
Calc para MSX pode ser tambem um 
bom negocio. 

m 



AnSlise realizada no CPD de MS por Claudio 
Costa. 
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qual o distributor fornecerS suporte 
tecnico e informacoes sobre o lands- 
men to de novas versoes e produtos. 



CONCLUSAO 



Nome: Super Calc2; 

Linha: MSX; 

Fabricante: Computer Associates (EUA)/ 
Compucenter (Brasil); 

Distributor: Princessware Com. e 
Repres. Ltda. 

Ertderepo: Caixa Postal 64635 - CEP 
05497 - Sab Paulo - SP; 

Telefane: (01 1 ) 814-3776; 

Pre$o: 13,2 OTN. 
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iTIP'O IO 



/Hiciro 



A partir de agora o seu micro ficara muito mais "inteligente". 








ZONA 
l-KANCA 



igo/ 




Acabou aquela estoria de micro sG pora joguinhos, ou computador 
vldeogamezado. Com o Digital BOOK o seu computador MSX vai 
realmente Ihe ensinar alguma coisa. Ensinar o quo § e como fazer 
informGtica, mostrando detalhadamente como funciona urn programa e o 



prGprio microcomputador. 
0 Digital BOOK 6 a prim 



0 Digital BOOK 6 a primeira iniciativa t&cnico- editorial sdria na Area de 
informagGes usando, como veiculo, o proprio micro. Para isto foi 
projetado urn sistema de suporte exclusivo em disco. £ o sistema de 
montagem e animacOo PRO KIT. 

Mas o Digital BOOK § muito mais do quo urn livro digital. Ele cont&m 
uma sGrie de inovagGes editorials s6 posslveis gracas ao uso do 
computador como veiculo de difusOo de informagoes: a mldia digital. Tais 
recursos permitem criar um produto usando tficnicas de didGtico, de 
programagOo e de narrativa audiovisual, contando tambfem com o apoio 
de simulagGes em animagGo grafica. 

Veja s6 o que preparamos para o nOmero um: 

AnimagGo grdfica - VocS vai conhecer o que § e como sGo feitas as 
animagoes grGficas no computador, com exemplos detalhados, num 
artigo de Renato Degiovani. Tudo isto usando a propria animogGo; 

Adventures - Num artigo assinado por Luiz Moraes, vocS irO penetrar no 
Mundo dos Adventures de uma forma in&dita. Al&m disto, reservamos 
para voc6 um brinde especial; 

Zona franca - Nesta parte do Digital BOOK quern manda 6 o usuGrio de 
MSX. VocG ird descobrir coisas ainda nOo pensadas sobre o seu micro. 

E isto nOo 6 tudo, mas deixaremos para os usuGrios do Digital BOOK o 
sabor da descoberta. 
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' * 0 Digital BOOK ft compcltvel com o padrflo Microsol de interface de 
drive (Mlcrosol, Expande, TPX, Laser) 



Langamento ATI Editora, apoio editorial MICRO SISTEMAS. 











A impressao de 
caracteres 



PRQGRAMAQAO 




Gerenciar a impressao de mensagens no video e uma das 
primeiras preocupacoes do programador em linguagem Assembler. 
Saiba, entao, como contornar os principals problemas. 



Renato Degiovani 



U m dos primeiros problemas que se tern, quando do 
im'cio de um projeto de software, 6 com a visualiza- 
gao daquilo que efetivamente est£ acontecendo, em 
termos de entrada de dados e mensagens. 

De fato, sem solucionar de antemao o problema da impres- 
sao no vfdeo, nenhum programa pode seguir adiante no seu de- 
senvolvimento. 

A Segao Programagao Z80 vai iniciar sua participagao, em 
MICRO SISTEMAS, tratando da impressao de caracteres e 
strings, naquela que se convencionou chamar de tela de texto. 

O CONCEITO DE OCUPAQAO 

Todos os micros possuem rotinas na ROM que executam a 
tarefa de gerenciar as informagoes impressas no vfdeo. Cada 
um soluciona o problema de acordo com as especificagoes t6c- 
nicas da miquina. Nao poderia ser diferente, pois os sistemas 
operacionais sao projetados para mSquinas especfficas e nao 
como software transport£vel. 



O uso de recursos internos da ROM nos obriga a aceitar o 
conceito de ocupagao do video imposto por tais rotinas. Isto 
pode ser bom ou ruim de acordo com os resultados pretendi- 
dos pelo programador. Um fato, por6m, deve ser considerado: 
6 sempre mais diffcil trabalhar com sistemas dos quais pouco 
conhecemos, ainda mais com o agravante de que informagoes 
sobre o funcionamento das ROMs normalmente sao tidas co- 
mo "segredo industrial". 

Daf 6 muito melhor partir para um controle mais apurado 
do processo de impressao de dados na tela do vfdeo. £ sobre 
isto que vamos tratar neste mes. 

Quando um caractere e enviado ao vfdeo, normalmente ele 
6 precedido de informagoes que visam posicion^-lo no local 
desejado pelo programador, ou no local estabelecido pelo pro- 
grama. Tais informagoes podem ou nao ser convencionadas a 
partir do modo de operagao do microcomputador. 

Por exemplo: o MSX estabelece uma tela de texto de 24 
linhas por 40 colunas; o Spectrum, 24 por 32; o TRS-80, 
16 por 64; e o CP/M, 24 linhas por 80 colunas. Desta forma. 




PROGRAMACAO Z80 



Rotina chrs 



imprime o conteudo do registrador A como 
um caracter ASCII, na Ultima posigSo de 
impressao . 

Nenhum outro registrador £ alterado. 



COL: 


DEFW 


0 


;Var linha x coluna 


ULC: 


DEFB 


41 


idltima coluna +1 


CHRS ; 


CP 


19 


;Testa cddigos de con- 




JR 


C , CHRO 


i trole . 


-+■ 




+ 


; Def ina aqui a rotina 


J 




1 


;de acordo com as ca- 


* 




] 


; r acterl st l cas de cada 


+ 




+ 


: micro. 


CHRO : 


CALL 


SALVA 


-.Salva os registr. 




LD 


HL. (COL) 


;H-linha L-coluna 




SUB 


9 


ilgnora cddigos 0 a 9. 




RET 


C 






DEC 


A 


;Reconhece Line Feed. 




JR 


NZ.CHR3 






LD 


l,6 


; Coluna 0. 


CHRl : 


INC 


H 


iPrdxima linha. 




LD 


A.H 






CP 


24 


; Ou 16, dependendo do 




RET 


NC 


macro. Poderia saltar 








;para um scroll. 



CHR2: 


LD 

RET 

DEC 


(COL) ,HL 


CHR3 : 


A 




JR 


NZ.CHR4 




CALL 


CLS 




JR 


CHR8 


CHR4 : 


SUB 


3 




JR 


NZ.CHR5 




INC 


L 




LD 


A, (ULC) 




CP 


L 




JR 


C.CHR2 




JR 


CHRl-2 


CHR5: 


DEC 


A 




JR 


NZ.CHR7 




DEC 


L 




LD 


A, L 




CP 


#FF 




JR 


NZ.CHR2 




LD 


A. (ULC) 




DEC 


A 




LD 


L . A 


CHR6 : 


DEC 


H 




LD 


A.H 




CP 


#FF 




RET 


Z 




JR 


CHR2 


CHR7 : 


DEC 


A 




JR 


Z , CHRl 




DEC 


A 




JR 


Z.CHR6 




DEC 


A 




JR 


NZ.CHR9 


CHR8: 


LD 


HL , 0 




JR 


CHR2 


CHR9: 


RET 





;Reconhece CLS. 



; Salt a cod 12 e 1.1 e 
;reconhece -> 

jOltima coluna p/im- 
jpressSo. 

;£xecuta Line Peed. 
;Reconhece <- 



; Executa retorno de 
; linha. 

;Ou um scroll descend. 
iReconhece v 
;Reconhece * 

;Reconhece HOME. 

;Podem ser defimdos 
;aqui outros cddigos. 
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Listagem 2 



PROGRAMACAO Z80 Rotina PRINT 

Imprime a string apontada por HL. 



PRINT: 


LD 


A, (HL) 


iObtem o caracter. 




INC 


HL 






CP 


13 


;Testa final da string 




RET 


Z 






CP 


12 


iDefmigao de posisSo. 




JR 


Z.PRIN0 






CALL 


CHRS 


: Imprime o caracter. 




JR 


PRINT 


PRIN0: 


LD 


D, (HL) 


;D - linha 




INC 


HL 


; E - coluna 




LD 


E, (HL) 




INC 


-HL 






LD 


(COL) ,DE 






JR 


PRINT 





;Exemplo de utilizagao: 



LD HL.MS01 
CALL PRINT 



MS01; DEFB 12,10,4 
DEFM "TESTE.’ 
DEFB 13 



pode-se dizer que o MSX possui um arquivo de imagens de 
960 posigoes; o Spectrum, 768; o TRS— 80, 1024; e o CP/M, 
1920. 

Tais posi^oes podem ser referenciadas de duas formas: po- 
si<?ao absoluta — corresponde ao endere<?o real da posipao (0 a 
1023 no caso do TRS— 80) - ou posipao relativa, atrav6s das 
coordenadas linha x coluna. 

E muito mais simples e r4pido, em termos de programa- 
pao, gerenciar o vi'deo por posipoes absolutas, ou seja, pelo 
seu enderepo real dentro do arquivo de imagem. PorSm, isto 
nao 4 prStico pois exige o respeito total as caracterfsticas de 
hardware do micro. AI6m disto, em algumas situapoes tal t6c- 
nica 6 inviSvel. £ o caso, por exemplo, do MSX operando em 
Screen 2 e do ZX-Spectrum. Ambos possuem um arquivo 
de imagem de 6.144 bytes e cada caractere ocupa exatamente 
8 bytes. 

A safda mais coerente e adotar um sistema padrSo de refe- 
renda por coordenadas linha x coluna. O mapeamento do vi'- 
deo, em termos absolutos, prejudica bastarite a diagramapao 



Listagem 3 



Rotina DISP 



PROGRAMACAO Z80 Rotina 

Imprime a string posterior a chamada. 



POP 


HL 




LD 


A, (HL) 


; Obtem o caracter. 


INC 


HL 




PUSH 


HL 




CP 


13 


; Testa final da string 


RET 

CP 


Z 

12 


; Def inig5o de posig3o. 


JR 


Z , DI SO 




CALL 


CHRS 


; Imprime o caracter. 


JR 


DISP 




POP 


HL 




LD 


D. (HL) 


;D - linha 


INC 


HL 




LD 


E, (HL) 


;E - coluna 


INC 


HL 




PUSH 


HL 




LD 


(COL) , DE 




JR 


DISP 




o de 


uti 1 i zagSo : 


CALL 


DISP 




DEFB 


12,10,4 




DEFM 


"TESTE." 




DEFB 


13 





Para quem prefere 
O Melhor Programa, 
O Melhor Treinamento 

CARTA CEB? A 



A Convergente, autora e 
proprietary do CARTA CERTA, 
preparou junto & Modulo o 
melhor curso de Processamento 
de Texto, orientado para as suas 
necessidades, com o tratamento 
personalizado que ninguem mais 
consegue oferecer. 



1 .C.l«S°er era,&0 

: -^Sco^roc°os 
I -.Mala Direta 

l^^rsMuUicolunados 

| -^a|,.m 6noe indice 



DATAS: 26 JUL, 22 AGO E 19 SET. 
HORARIO: 19 £s 22 horas. 

CARGA HORARIA: 18 horas 
CUSTO: 10 OTNS 



PROMOQAO 



PI CONVERGENTE ^•Henrique Valadares 23/904 

1 - - d. n 20231 - Rio de Janeiro - RJ 

— Teletone; (021) 232-5987 

REALIZAQAO E INSCRK?AO 

pm. iib Av. Rio Branco 99/21.° andar 

mmm ■■■■■■■ ■■ 20070 - Rio de Janeiro - RJ 
■■■ “ " u m. mm Te | e fone: (021) 233-8068 
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A IMPRESSAO DE CARACTERES 



Listagem 4 



PROGRAMACAO 280 Rotina MSGR 

Imprime a string definida pelo apontador . 



f alavras. 
inal da 



MSGR: LD A , (DE) ;< 

OR A ;] 

RET Z ; £ 

LD HL.MSG2 ;J 

LD B,A ;t 

„ LD A, 32 ;F 

MSGO: CP (HL) 

INC HL 
JR NZ , MSGO 
DJNZ MSGO 

MSG1: LD A, (HL) ;] 

CALL CHRS 

LD A, 32 

CP (HL) 

INC HL 

JR NZ.MSGl 

INC DE 

JR MSGR ; F 

MSG2: DEFB 32 

DEFM "ERRO " 

DEFM "STOP " 

DEFM "DRIVE " 

DEFM "NO " 

DEFM "FORA " 

DEFM "DE " 

DEFM "NAO " 

DEFM "FAIXA ” 

DEFM "PROTEGIDO " 

iExemplo de utilizagao: 

LD DE , ERRO 

CALL MSGR 



ERRO: DEFB 3, 5, 6, 8,0 

;Mensagem "DRIVE FORA DE FAIXA" 



iObtem urn cddigo de pa - 
;lavra. 

iRetorna no final. 

; Ini c l o do buffer de 



nal da palavra. 



; Imprime a palavra. 



;Prdxima palavra. 



das mensagens, ao passo que as coordenadas podem servir para 
qualquer tipo de tela ou micro. 

Podemos aproveitar ainda a oportunidade e padronizar o 
comportamento de certos cddigos de controle. As rotinas apre- 
sentadas nesta segao nao pretendem ser definitivas e nem mes- 
mo a melhor solugao, porem resultam de anos de experience 
em programagao Assembler e da observagao cuidadosa de di- 
versos sistemas operacionais. Estude-as com atengao e faga as 
adaptagoes que julgar necessarias. 

Uma outra vantagem do mapeamento linha x coluna 4 que 
sempre ser4 necessirio o c4lculo da posigao absoluta para a 
perfeita alocagao do caractere. Se tomarmos a simples provi- 
dencia de salvar o enderego desta posigao numa variSvel, entSfo 
teremos ci nossa disposigao o acesso aos dois sistemas de ma- 
peamento. Pratico, nao 4? 



PAULISOFT, OS MELHORES JOGOS, 
APLICATI VOS E UTILITARIOS P/ O SEU MSX 














Nos exemplos apresentados, adotei o cddigo 12 para indica- 
gao de local de impressao e o cddigo 13 para indicar final de 
mensagem. No caso da rotina MSGR, o cddigo 0 indica final 
de mensagem, o cddigo 1 indica a primeira palavra, o cddigo 
2 a segunda e assim por diante. 

ROTINA SALVA 

Normalmente as rotinas de servigo, tal como a rotina 
CHRS, pressupoem a execugao de uma tarefa sem a necessi- 
dade de alterar o conteudo dos registradores que nao sao uti- 
lizados. Usa-se, nestes casos, series de instrugoes PUSH e POP. 

0 resultado 6 satisfatdrio, por^m rotinas com tais caracte- 
ri'sticas precisam ser operadas sempre de um mesmo ponto 
inicial, bem como, a sai'da, deverS estar sempre localizada uma 
s6rie de POPs. Isto obriga o programador a terum controle ri- 
goroso sobre os desvios e retornos. 

A rotina SALVA 6 um sistema altenativo que, al6m da mes- 
ma eficiencia dos PUSHs e POPs normais, permite que a estru- 
tura da rotina de servigo seja muito mais flexTvel. 0 programa- 
dor passa a ter muito mais liberdade de agao e nao precisa se 
preocupar muito com o que acontece com os PUSHs e POPs. 

Estude esta rotina com calma e voce ver3 a grande diferenga 
que ela faz num programa. Para usS-la, basta iniciar qualquer 
rotina com CALL SALVA. m 





SOFT PLUS 


SISTEMAS APLICATIVOS PARA 
IBM PC, APPLE E TK2000 






Sttama/Programa 


IBM PC 


Apple CP/M-80 COL 


TK 2000 


Controle de Estoque 


Controls estoque, fornec., vendas, co 
missoes e pagamentos de vendedores. 
CzS 23.000,00 


Controla at6 700 itens de estoque. 

Para um ou dois acionadores de disco. 
CzS 14.900,00 


Controla at6 800 itens de estoque com 
apenas um acionador de disco. 

CzS 3.500,00 




Contas a Pagar 


Organiza e controla as obrig. para c/ter- 
ceiros. al6m do cadastramento de tor- 
nec. 

CzS 23.000,00 


BREVE 


Controla at6 700 pagtos. com apenas 
um acionador de disco. 

CzS 3.500,00 


Contas a Receber 


Gerencia os receb. (bcos., clientes. tft. e 
vendedores). 

CzS 23 000,00 


BREVE 


BREVE 




Faturamento 


Mddulo p/uso com Contas a Receber. 
Cadastra NF's e emite duplic. e fat. 

CzS 23.000.00 


BREVE 


nAo disponivel 


am 


Cadastramento, relat6rios e etiquetas 
em uma ou duas colunas. Buses por 
c6d., nome, Cep, cidade e UF. 

CzS 18.000.00 


Permite realizar at$ 1000 cadastramen- 
tos com um ou dois acionadores. Eti- 
quetas em uma/duas colunas. 

CzS 12,000,00 


Cadastramento de at£ 1000 registros 
com apenas um acionador. Etiquetas e 
relat6rios. 

CzS 3.500,00 


Cad astro 


BREVE 


Cadastre para multiplas finalidades. Lis- 
tagem na tela/impressora. Etiquetas em 
uma/duas colunas. 

CzS 14.900.00 


BREVE 




Pre?os vdlidos at4 15 
Acompanha MANU 
Implantagao e train 
Talas e relat6rios p 
Os program as pod* 

taqAo. 

COMO FA2I 

PROGRAMAS: . . 
NOME: 

cfcinc n e rn . 


07.88. Garantia de 6 Iseis) meses. 

AL encadernado com 1 disquete de 5.1/4 do Sistema. 

amento, se necessSrio. (vSlido para a praca do Rio de Janeiro) acrescido de 20%. 
srsonalizados com o nome do usuSrio. 

rao ser demonstrados na Av. Rio Branco, 156 — Loja 217 — Se^ao de HARDWARE — CIENCIA MODERNA COMPU- 

:R O SEU PEDIDO: PREENCHA O CUPOM ABAIXO, ANEXE UM CHEQUE NOMINAL a CIENCIA MODERNA 
COMPUTAQAO - AV. RIO BRANCO, 158 - LOJA 217 - 20.043 RIO DE JANEIRO - RJ. 




1 r.,r,»« C . V UF CEP 


■ ..... 

I PERSONALIZAR 







A Segao Programagao 280 esti aberta a tod os os programadorss, 
estudantes e usuarios interessados em Assembler. Escreva para 
MICRO SISTEMAS, em caso de duvida, ou sugerindo aspectos 
da programagao em linguagem de mdquina que voc§ gostaria qua 
fossam abordados. 

Renato Degiovani 6 Diretor-T6cnico de MICRO SISTEMAS 



A unica observagao a ser feita 6 a de que nao se deve abusar 
dos caracteres de controle, pois isto sobrecarrega o funciona- 
mento das rotinas envolvidas e torna o processamento mais 
lento. 

Como norma, costumo adotar para a rotina de impressao de 
caracteres apenas os cddigos que nao requerem operando, ou 
seja, CLS, HOME, Linefeed e movimentos do cursor, deixando 
para a rotina de impressao de strings as outras fungoes. 

A IMPRESSAO DE MENSAGENS 

Normalmente temos que imprimir mais de um caractere em 
seqiiencia. A esta cadeia de caracteres damos o nome de men- 
sagem, ou melhor, string. 

Existem apenas dois tipos de strings: aquelas que sdo im- 
pressas apenas uma vez pelo programa e aquelas que sao usadas 
por mais de umarotina do programa. 

Mensagens especfficas, do tipo "COLOQUE O DISCO X..." 
sao impressas apenas uma vez e a sua definigao, dentro do pro- 
grama, pode se dar logo ap6s a chamada a rotina de impressao. 
Isto simplifica a programagao e torna o fonte do programa des- 
complicado. 

Por outro lado, mensagens do tipo "ERRO NA DIGITA- 
CAO..." sao usadas em diversas ocasioes e 6 melhor que a sua 
definigao se de num buffer de mensagens. Desta forma, ao ser 
necessaria, ela ser3 referenciada por um apontador, normal- 
mente HL. 

Um terceiro tipo de impressao de mensagens 6 composto 
por um banco de definigao de palavras e um co.digo relativo. 
Tal sistema e muito usado pelos software de acesso e controle 
de operagoes em disco, devido d grande incidencia de certas 
palavras, tais como DR IVE, DISCO, NAO, ARQUIVO etc. 























Terminais de video: 
todo cuidado e pouco 

Se voce 6 um profissional liberal e est£ comecando a utilizar a 
inform£tica, conheca aqui alguns dos problemas ocasionados pelo 
uso sem crit6rio dos terminais de video e aprenda a reduzi-los. 



Angelo dos Santos Soares 



C om a crescente informatizapao da nossa sociedade, muitos 
profissionais comepam a usar os terminais de vfdeo como um 
instrumento de trabalho. Estima-se que por volta de 1990, 
mais da metade da mao-de-obra, nos pafses desenvolvidos, e 
uma significante parcela da populapao urbana no terceiro 
mundo, estarao usando esses perifbricos no seu trabalho di£rio. Assim, 
torna-se urgente conhecer alguns dos problemas que adv6m da utiliza- 
pao dos terminais de vfdeo a fim de poder minimizS-los, ]<t que, na 
maioria das vezes, nffo se pode evita-los. 

0 problema mais comum, encontrado entre os operadores de vfdeo, 
6 a astenopia — cansapo rapido dos brgaos visuais. Seus sintomas sSo: 
diminuipab da acuidade visual; cansapo e dor nos olhos; dor decabepa, 
no pescopo e nas costas. AI6m disso, as pessoas que jd possufrem pro- 
blemas de visao (miopia, astigmatismo, etc.) os terSo agravados pelo uso 
de terminais de vfdeo. 

O principal fator, que pode minimizar este problema, no local de 
trabalho, 6 a iluminapao. As condipoes 6timas de iluminapao dependem 
de varios fatores: caracterfsticas da tela, do teclado, posicionamento 
com relapao as janelas e aos pontos de luz, dentre outros. 




Figura 1 — Disposipao dos elementos que com poem o trabalho com 
video, tj Trabalhar principalmen te com vfdeo; 2) e 3) Trabalhar 
principaimente com documentos; e4l A tividade mista (vfdeo e 
documentos). Fonte: Buchberger, J. "El Trabajo en Ordenadores de 
Pantalla". San Sebastian. APA, 1985. 



As caracterfsticas da tela sao importantes para a diminuipSo do des- 
conforto ffsico do operador. O tamanho da tela dever£ ser de 250mm 
por 200mm; o tamanho dos caracteres devera ser, no mfnimo, 3mm e 
no mSximo 5mm; o espapamento entre as linhas devera ser de 50 a 150 
por cento do tamanho do caractere. Para estas dimensdes, a distancia 
entre o operador e o vfdeo devera ser de 400mm a 900mm. As letras 
s So, geralmente, Claras sobre um fundo escuro. Entretanto, para a vis5o, 
o contrario 6 melhor — letras escuras sobre um fundo claro — pois ha 
uma redupao dos reflex os na tela do vfdeo. 

O teclado, para minimizar a fadiga e o desconforto ffsico do opera- 
dor, deve ser independente e mbvel, colocado & frente do dispositivo 
mais usado (porta-documento ou vfdeo). A figura 1 mostra as possibi- 
lidades de disposipao dos vfdeos. As mesas, onde esses sSo colocados, 
devem ser grandes o suficiente para permitir o posicionamento adequa- 
do, deixando espapo para o trabalho escrito. As cadeiras devem ser 
ajustSveis com apoio para os brapos e encostos tamWm ajustbveis, de- 
vendo ainda ser utilizado um repouso para os pbs, segundo as necessida- 
des individuais, a fim de se evitar que pessoas com uma estatura mais 
baixa fiquem sem tocar o chao. A postura do operador devera ser se- 
melhante b figura 2. 

POSICIONAMENTO 

Os vfdeos devem ser posicionados, sempre que possfvel, paralela- 
mente uns aos outros para evitar os reflexos mutuos. 

Sempre que possfvel devem ser colocados entre as fileiras das lumi- 
ndrias, como podemos observar na figura 3. 

Para eliminarmos o reflexo na tela do vfdeo, proveniente das janelas, 
devemos tomar as seguintes precaupoes: 

• colocar cortinas de cores neutras nas janelas; 

• colocar o vfdeo a 90 graus, tao longe quanto possfvel, das janelas; e 

• nunca colocar o vfdeo imediatamente atrSs ou na frente de uma ja- 
nela. 

Dever3 haver uma mistura entre luz artificial e luz natural, no local 
de trabalho com o vfdeo. A artificial dever£ ser dotada de um dimmer 
para que se possa controlar a sua intensidade, conforme mudanpas na 
luz natural. A luminosidade da tela deve ser a mesma do documento a 
ser digitado e a luminosidade da sala deve ser menor que a da tela. 

A imagem na tela do vfdeo deve ser a mais estivel possfvel com o 
objetivo de se minimizar os danos provocados pelo efeito flicker, que 
ocorre quando se forma a imagem na tela. A imagem 6 formada atravds 
de um bombardeamento de elbtrons numa tela revestida com dtomos 
de fosforo. Os el6trons nunca atingem exatamente o mesmo ponto da 
tela, ocorrendo assim uma oscilapao na formapSo da imagem ( flicker ) 
que results numa variapao da intensidade da luminosidade na formapSo 
da imagem (os caracteres parecem tremer). 

O flicker 6 responsdvel pelo aparecimento da fadiga visual e da epi- 
lepsia fotossensitiva, cuja causa principal 6 a oscilapao da luminosidade, 
sendo mais comum nas mulheres e nas crianpas de seis a 12 anos. 

VIDEO X ABORTO 

O ponto mais polemico, com relapao ao uso dos vfdeos, b, sem duvi- 
da nenhuma, o problema da radiapSo. O vfdeo 6 composto por um tubo 
de raios catbdicos (TRC) que emite um feixe de el6trons que ao impac- 





Figure 2 — Local de trabalho com terminal de video. 1 ) Posigao da tela ajustivel; 

2) Porta-documen tos; 31 Cabos fora da passagem; 4 ) Vao livre para as pernas; 5) VSo 
livre suficiente para as coxas embaixo da mesa; 61 Superficies livrvs para algum trabalho 
sobre a mesa ; 7 1 Angulo dtimo de visao; 8) Suporte para as costas ajust&vel; 91 Coxas sem 
compressao; 10 1 Cadeira reguldvel a altura do operador; 1 1I Cadeira giratdria com base 
estivel (cadeira com rodas nao 6 recomendivel em chao duro e I iso); 12) Descanso para 
os pis podem ser necessdrios especialmente se a cadeira nao for reguldvel; e 13) Vao livre 
adequado aos foelhos e pis. Fonte: OIT. 




Figure 3 — Disposigao da iluminagao em locals com janelas. Fonte: Buchberger, J. e 
outros. “El Trabaljo an Ordenadores de Pantalla". San Sebastian. APA, 1985, p. 58. 



tar a tela, revestida com Stomos de fftsforo, emite uma radiagao visfvel 
— vista pelo operador na forma de caracteres — e radiapSes eletromagnd- 
ticas — raio X, ultravioleta, infravermelho, ondas curtas e campos mag- 
ndticos. Embora ainda nao se tenha comprovado, conclusivamente, sus- 
peita-se que o trabalho com video seja responsAvel pelo aparecimento 
de cataratas, opacidade do cristal i no do olho; dermatites, rachaduras no 
rosto e nas maos; e problemas de reprodupSo, abortos, ma formapao fe- 
tal e nascimentos prematuros. 

A polemica video x aborto teve infcio em 1980 quando o jornal ca- 
nadense “Toronto Star" noticiou que quatro de sete crianpas, cujas 
mSes trabalhavam no mesmo escritdrio, durante o mesmo perfodo, com 
terminals de video, tiveram defeitos congenitos. A partir de entao, ini- 
ciaram-se pesquisas em varios parses, para secomprovar (ou nao) a cor- 
relapao video/aborto. £ interessante notar que, mesmo nos lugares onde 
se acredita na n£o existencia desta correlagao. as gestantes sao dispensa- 
das do trabalho com video, sem a perda de seus vencimentos. Na Bell 
Telephone Company, no Canada, quatro gestantes ganharam, na justipa, 
0 direito de nao trabalhar com video durante a gravidez, sem a perda de 
seus vencimentos. Assim, enquanto nao se tern uma resposta conclusiva 
sobre este problema. o mais sensato 6 evitar o trabalho com video du- 
rante a gestagao. 

Finalmente, um dos aspectos mais importantes: o tempo de ex posi- 
gSo frente aos terminals de video. Segundo a Organizagao Internacional 
do Trabalho (OIT), a duragao de atividades que exigem o uso intensivo 
de terminals de video nao deve ser superior a quatro horas com pausas 
de 15 minutos a cada hora e meia de trabalho. Podemos observar na fi- 
gura 4 o aumento de problemas, quase diSrios, conforme o acrdscimo da 
duragao do trabalho com video, sem pausas, 
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B ardor na vista 
□ dor de cabepa 
HHdores na coluna* 
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menos de 0.5-1. 5 1. 5-2.0 2. 0-2. 5 acima de 
0.5hora horas horas horas 2.5 horas 



Figura 4 — Porcentagem de reclamagoes quase di&rias/maior jornada de 
trabalho com video sem pausas. Fonte: Canadian Labor Congress, 
Labor Education and Studies Center. 



Temos, assim, alguns dos problemas que aparecem com a utilizapao 
dos terminals de video. Se as recomendagoes, aqui sugeridas, foram se- 
guidas, estes problemas podem ser minim izados, oferecendo, a quern 
trabalha com esses perifSricos, um ambiente de trabalho mais saudSvel 
e menos estressante. 



Angelo dos Santos Soares e Engenheiro de Produgao e Analista de Sis- 
temas, cursando o mestrado em Administragao de Empresas na PUC — 
SP. Ele tamtam 6 autor do livro “O que 6 Informdtica", editado pela 
Ed. Brasiliense. 



SINTETIZADOR DE VOZ 
PARA UNHA APPLE 



Compativel com TK 3000. 
Apple II + . Spectrum ED 
Dismac, etc 



Reproduz a voz humana 
perteitamente. 

Permite que se varie a 
tonalidade, volume e 
velocidade da voz. Basta 
digitar a palavra e ouvir com a 
pronuncia correta em ingles ou 
portugues. Facilima operagao. 
ja vem com alto-talante na 
interlace. 



AplicagOes: 

• Aprendizado do ingles; 

• Toma seus programas 
aplicativos educativos e jogos 
talados. 

• Acompanha disco c/software 
de demonstragao e manual 
detalhado. 

Garantia de 90 dias. 
Acompanha tamb&m Mini- 
dicionario c/3.000 palavras no 
soft, para consultas rapidas 
em portugufes/ingles ou vice- 
versa. 

Vendas em OEM e Atacado. 



APENAS CZ$ 10.186,00 



Desejo receber SINTETIZADOR DE VOZ P/JNHA APPLE pelo Reembolso Postal 

ou Reembolso Varig. Pagarel ao receber mais despesas 

postais. Ou envie cheque nominal para PALM Inform^tica e receba sem 
despesas postais. 

Nome: 

End. 



CEP. 



Ctdade 



Est.: 



Preencha o cupom acima e envie para PALM INFORMATICA LTDA - Rua Carlos de 
Carvalho. 588 - CEP 80410 - Curitiba-PR - Tel.: 1041) 224-5946 
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Se o seu microcomputador da linha IBM-PC compatfvel 
ainda produz textos com "sotaque americano ", entao voce 
precisa muito conhecer o processador de texto Carta 
Certa II, desenvolvido pela empresa Carioca Convergente. 



Escrevendo com o 
Carta Certa II 



Desde o surgimento do primeiro mi- 
crocomputador no cen^rio mundial, to- 
do usu^rio ou futuro usu^rio vem sendo 
cortejado pela possibilidade de abando- 
nar de vez a m^quina de escrever e os in- 
comodos da sua operapao, trocando-a 
por uma outra mais "inteligente" e ami- 
gavel, constitui'da pelo micro de sua pre- 
ference e "aquele” processador de 
textos. 

Quando a microinform^tica aportou 
no Brasil, trouxe consigo a mesma pro- 
messa. Lotes e mais lotes de processado- 
res de textos vieram em seu rastro, mas 
infelizmente todos tinham um sotaque 
um tanto estranho e uma total incapaci- 
dade de "pronunciar” certas si'labas de 
algumas palavras do nosso idioma. 

Infeliz do escritor que pretendesse 
que seu personagem fosse capar na flo- 
resta (ao inv^s disso o pobre coitado iria 
"cacar"). Se a palavra levasse um til en- 
tao nem se fala. Era uma coisa de indig- 
nar Machado de Assis e de enlouquecer 
qualquer programador de tanto decorar 
cddigo de controle de impressora. 

So quern se utilizou de um desses 
processadores 6 que pode falar o quanto 
o resultado era perigoso em algumas si- 
tuapoes. Basta dizer que se a Bi'blia ti- 
vesse sido escrita nessa 4poca, Eva teria 
comido um “maca" ao inv^s de uma ma- 
pa, o que tornaria o pecado original um 
absurdo ato de glutoneria. 

Felizmente alguns produtores de 
software, preocupados nem tanto com o 
aspecto religioso da questab mais sim 
com o lado prStico, se dispuseram a de- 
senvolver produtos mais adequados 3 
nossa realidade. 

Um desses produtos e o Carta Certa 
II, uma segunda versSo do CARTA 
CERTA, desenvolvido pela Convergente 
Desenvolvimento de Sistemas Ltda., 
cujas caracterfsticas voce ird conhecer 



agora atrav^s da an^lise realizada em 
nosso CPD. 

CARACTERl'STICAS DO 
CARTA CERTA II 

0 Carta Certa apresenta algumas ca- 
racterfsticas que chamam a atenpSo logo 
de infcio: o menu do programa ocupa 
somente as quatro primeiras linhas da 
tela permitindo uma boa visualizapao da 
Area de texto, o que nao ocorre com a 
maioria dos processadores. 

Todos os comandos de operapffo do 
programa sao dados atraves da pressao 
da tecla referente 3 sua inicial. Dessa 
forma, nSo e preciso decorar um grande 
numero de combinapoes complicadas da 
tecla CONTROL, e isso resulta numa in- 
crfvel facilidade de aprendizado para o 
usuario. 

N§o 6 preciso se preocupar com a 
formatapcfo na hora de escrever o texto. 
0 texto toma a forma de um arquivo se- 
quencial em ASCII, que permite grande 



Foto 1 

— Tela do programa. 



portabilidade entre outros processado- 
res. Os comandos de formatapio sao in- 
seridos no prdprio texto, o que permite 
alterapoes futuras sem nenhum trauma. 

Alem disso, as palavras podem ser di- 
gitadas sem qualquer preocupapSo com 
a divisao silabica. 0 programa se encar- 
regarS de fazer a correta separapSo das 
si'labas na hora de imprimir o texto. 

Outra caracterfstica interessante e a 
presenpa das teclas prograrriciveis, que 
permitem o armazenamento das muitas 
frases de utilizapSo tao comum na dati- 
lografia comercial. 

A acentuapao 6 obtida diretamente 
do teclado, sem que seja necessario qual- 
quer malabarismo atraves de envio de 
cbdigos de controle para a impressora. 
Ela e feita da mesma forma que nas m3- 
quinas de escrever, bastando teclar o 
acento seguido da letra. O unico proce- 
di mento pouco convencional 6 o da ob- 
tenpffo do £: tecla-se qualquer acento 
seguido da letra C. 

N5o so os acentos sffo facilmente ob- 
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tidos (e visualizados na tela) como tam- 
bem alguns caracteres que faltam at£ 
mesmo na maioria das maquinas de es- 
crever, como o 9e?. Basta teclar ALT st 
guido de O ou A, respectivamente. 

O Carta Certa II tamb^m possibilita 
a visualizapao direta do texto formata- 
do, isto e, os trechos do texto contendo 
negrito, sublinhado, letras expandidas, 
etc., podem ser vistos diretamente no vi- 
deo, em modo grafico, da mesma manei- 
ra como saira na impressora. 

Aos v^rios formatos de impressSo ja 
esperados, soma-se o formato multico- 
lunado que permite que o texto seja dia- 
gramado dentro do Carta Certa II, sain- 
do da i' diretamente para o fotolito. 

0 programa permite tamb^m a visua- 
lizaqao integral em modo grafico de uma 
pSgina de texto (entenda-se como p^gi- 
na a folha de papel e nao a tela), permi- 
tindo que o usu3rio veja a composipao 
visual do seu texto, sem a necessidade 
de imprimir no papel. Essa caracteri'sti- 
ca e conhecida como "What you see is 
what you get" (o que voce ve e o que 
voce tern). 

Quanto a simultaneidade de proces- 
samento, o Carta Certa II permite man- 
ter em memdria ate nove arquivos e 
acessa-los atraves de "janelas", possibili- 
tando insercao, modificacao e transfe- 
rence de conteudo entre eles. 

Alem disso, o programa permite ida 
e volta ao sistema operacional, busca de 
palavras e sua substituipao, delimitapSo 
e transference de blocos de texto, im- 
pressed encadeada, numerapao de pagi- 
nas e itens do texto, manipulapao de ar- 
quivos grSficos (permite a manipulapao 
de graficos do Lotus 1-2-3), mala direta, 
impressed de etiquetas e importapSo de 
dados, possibilitando a impressao do 
conteudo de campos de arquivos cons- 
trui'dos fora do formato do Carta Certa 
II, como por exemplo o dBase III. 

Mas de todas as caracterfsticas, a 
mais surpreendente e o back-up automd- 
tico do arquivo de texto, que 6 ativado 
de duas maneiras: apos quatro segundos 



de pausa na digitac^o do texto ou apos 
a digitapao de 15 linhas de texto. 

Todos os usueirios que \A viram o seu 
texto ir por 3gua abaixo por causa de 
uma falha na rede eldtrica saberao reco- 
nhecer o real valor dessa caracteri'stica 
do programa. 

USANDO O CARTA CERTA II 

O disquete do programa vem acom- 
panhado de dois manuais: o manual de 
operapSo do Carta Certa e o manual 
complementar do Carta Certa II, que 
contem todas as novidades introduzidas 
na nova versao. Ambos os manuais sao 
muito bem feitos, sendo a sua qualidade 
aprovada tanto na apresentapcTo quanto 
no conteudo. O computador utilizado 
para o teste foi urn XT-2001, da Micro- 
tec, com 51 2 Kb de memoria, o mi'nimo 
para que se possa usufruir de todas as 
possibilidades do programa. 

A carga do programa e urn pouco len- 
ta devido ao fato dele ser protegido pelo 
Sistema Caipira da Modulo Informatics, 
que identifies no disquete o numero de 
s^rie exclusivo referente a cada copia do 
Carta Certa II. 

Embora o programa tenha seu eddi- 
go-objeto criptografado, protecao para 
debug e teste de validade do numero de 
sdrie, ele pode ser copiado para um ou- 
tro disquete. A diferenpa basics 6 que 
a cdpia deve ser arquivada pois ela nao 
"roda". O programa so executa a par- 
tir do disco original. 

Em caso de problemas no original, 
ele deve ser reformatado atraves do for- 
matador do Caipira que vem no disco 
original (este formatador nao danifica a 
protecao) e o conteudo da copia devera 
ser devolvido ao disco original. 

Como se ve, embora protegido, o 
Carta Certa II nao traz maiores inconve- 
nientes para o usu^rio. 

Logo apos a carga, o programa solici- 
ts um disco formatado para ser usado 
como disco de trabalho e, apos sua in- 
serpao, vai para o menu principal. 

A utilizapao da inicial de cada co- m 



[npioLot+ER^ 

Trapador Grafico LTG-400/B 

• Executa qualquer tipo de desenho em 
tamanho A4, gastando 1/3 do tempo do 
trabalho manual. 

• Custo acesslvel. comparavel ao de uma 

impressora comum. 

• Ideal para as areas de finanpas e 
treinamento; eng° civil, el&trica e mecanica; 
arquitetura, proietos eletricos e hidrdullcos; 
lay-outs de inslalapdes... ^ 

CaracterTstlcas tecnicas 

• Tamanho A4 real (290 x 1 85) 

• Acaplavel a qualquer micro com saida 

paralela padrao Centronics. 

• Desenha em papel sulfite, vegetal ou 

transparency 

• Roda os programas CAD e planilhas 
eletronicas mais usados. ProDesign, 

AutoCAD, SuperCalc 3 e 4, MS Chart. Serie 
Master, Energraphics, ProCAD, Framework. 
Generic CADD, Superproject Plus... 




LINGUAGEM 'C 



ELETRONICA P/ 

manutenc;ao 

EM INFORMATICA 




Foto 2 — Formato 
"jeitSo da pagina". 



ALINHAMENTO 

e manuten<;ao 
DE DRIVES 



MANUTENQAO DE MODEMS 




MANUTEN^AO 
DE FONTE CHAVEADA 

II1TEGAL 

HARD / SOFT 



Rua Carlos Vasconcolos, 166 grupo 3 
Prai;a Saens Pena - Tijuca 
Rio de Janeiro - RJ 
Tel.: (021 ) 254-4933 
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mando do programa e t<To pratica que 
chega a dispensar a leitura do manual na 
hora de se digitar o texto. Como pode 
ser visto, o manual s6 foi necessSrio no 
momento de se inserir os comandos de 
formatagSo e, mesmo assim, foi logo 
deixado de lado apos a constatag£o de 
que estes comandos tamWm obedecem 
a regra das iniciais. Exemplo: Para se co- 
mandar o avanpo da pagina deve ser in- 
serido no texto o comando "P" {os co- 
mandos devem ser colocados entre os si- 
nais "<" (menor que) e ">" (maior 
que). 

''MS=10" significa "margem superior 
igual a dez"; "IMC=4" significa "infcio 
de miiltiplas colunas igual a quatro", o 
que determina o infcio de um texto com 
quatro colunas. A utilizapfo dos coman- 
dos e muito simples e a quantidade de 
comandos 6 bem superior ds necessida- 
des do medio usucirio. Para se ter uma 
id£ia, existe o comando "TM=ELITE": 
quando a impressao chega a esse ponto 
do texto, ela e interrompida e aparece a 
mensagem "TROQUE MARGARIDA 
PARA ELITE". Quern tern uma impres- 
sora daisy wheel sabe o que isso repre- 
senta. 

Falando de impressora, todos n6s co- 
nhecemos a grande diversidade desses 
perifericos & disposigSo no mercado e 
tamtam estamos cientes dos problemas 
de padrSo (ou de falta de padrSo). 0 
Carta Certa II possui Vcirios arquivos 
contendo as tabelas das mais variadas 
impressoras (25 impressoras na versSo a 
nos enviada), permitindo a instalap3o do 
programa para funcionar com qualquer 
uma delas. 

Mas as melhores surpresas do Carta 
Certa II, al£m do texto multicolunado, e 
a visualizagcfo da pcigina e o back-up au- 
tortatico do texto. 

A visualizagcfo do texto em modo 
gr^fico acaba de vez com aquela s£rie de 
ajustes irritantes e com o desperdfcio de 
tempo e de papel, cada vez que preten- 
demos usar letras expandidas e compri- 
midas. Alem disso, existe o que o ma- 
nual chama de "jeitSo da pagina". Com 
ele, voc£ ve a pagina inteira, possibilitan- 
do por para fora os seus dotes de progra- 
mador visual sem precisar de provas em 
papel. 

Ja o back-up automStico £ tSo pri- 
mordial para o trabalho profissional que 
chega a ser difi'cil admitir que muita 



Opiniao de usuarios 



A virtude principal do Carta Certa II 4 
que ele 4 muito fAcil de operar. Aqui na 
Petros todos os se tores estSo usando o pro- 
grama sem facer curso. Todos aprendem 
com facilidade e qualquer duvida eu mesma 
tiro. 

Eu particularmente acho gostoso traba- 
lhar com o Carta Certa II e sou sua defenso- 
rs quando se trata de comparA-lo a outros 
processadores de texto. 

(Maria Cristina C. Tavares Pereira — Ana- 
lista de Sistemas Responsdvel pela Area de 
Micro da FundapSo Petrobrds - Rio de Ja- 
neiro/RJ.) 

N6s jA o usamos hi um ano e meio. des- 
de a sua primeira versSo e estamos muito sa- 
tisfeitos com o programa. 

O principal 4 que 4 muito mais fAcit trei- 
nar as secretArias nele do que em outros pro- 
cessadores de texto, pois ele 4 mais amigA- 
vel AI4m disso. a facilidade da programa^So 
de tec/as 4 uma comodidade. 

O texto 4 automaticamente salvo pare 
disco de tempos em tempos e, graces a isso, 
hoje nSo perdemos mais texto por causa de 
piques de luz. 

(Adilson Rodrigues da Silva — Gerente 
de Sistemas e Me to dos do Jomal Globo — 
Rio de Janeiro/RJ.) 

Eu acho esse processador de texto dti- 
mo. Eu jA trabalho com ele desde maio do 
ano passado, tendo-o usado para fazer vArios 



traba/ hos como a novela “Corpo Santo" e a 
sinopse da novela " O/ho por Otho", a 14m de 
outras coisas. Atualmente estou trabalhando 
com o Carta Certa II no texto de um progra- 
ma chamado "AboiicSo", do Walter Avanci- 
ni, que irA ao ar na Rede Globo de Tele- 
visSo. 

Hoje em dia a minha maquina elAtrica 4 
um bicho pr4-histbrico. Depois do Carta 
Certa II eu nSo saberia viver sem o meu 
computador. £ um avanpo f 

Com ele 4 mais fAcil corrigir o texto. Ele 
permite uma revisSo mais atonta, mais par- 
cimoniosa e faz com que o resultado final 
seja um trabalho limpo. Isso 4 fundamen- 
tal para qualquer novelista. afiAs para qual- 
quer escritor. 

(Wilson Aguiar Filho — Novelista — Rio 
de Janeiro/RJ.) 

Gosto muito. acho excelente. N6s usa- 
mos desde a primeira versSo e aqui no Cen- 
tro de Informapdes rids o adotamos como 
software padrSo para processemento de tex- 
to em microcomputadores. 

Escolhemos este por ser desenvolvido no 
Brasil, ter todas as caracteristicas da nossa 
lingua, ser muito simples de usar e possuir 
inumeros recursos. At4 hoje nSo houve na- 
da que nos quisAssemos fazer que nSo pudes- 
se ser feito no Carta Certa II. 

(Geisa Batista da Freitas - Chafe da Di- 
vis&o de Atendimento ao Usu£rio das Lojas 
Americanos S/A - Rio de Janeiro/RJ.) 



gente ainda hoje se contente com um 
processador de texto que nao o possua. 

CONCLUSAO 

Nesse momento do texto eu voltei 
com o cursor do Carta Certa II no modo 
rdpido e reli toda a parte do uso do pro- 
grama. Confesso que eu mesmo fiquei 
surpreso com o excesso de qualidades 
que descrevi sem enumerar uma unica 
falha. 

Pacifincia. Admitir todas essas virtu- 
des do programa 6 se render d evidencia 
de que ele realmente esta acima da m6- 
dia dos programas que estamos habitua- 
dos a ver e a usar. 

Para finalizar, vou contar uma estori- 
nha que a princi'pio pode parecer um 
tanto deslocada, mas que serve perfeita- 
mente para que todo o usudrio possa re- 
fletir: 

Conta-se que o jovem Garrincha, o 
Anjo das Pernas Tortas, ao participar da 
Copa da Su^cia ficou maravilhado com 



um pequeno radinho de onde safam os 
sons mais estranhos e a algaravia mais 
indecifrdvel. 

Sem pensar duas vezes, Man£ com- 
prou o radinho e na volta para o Brasil 
reuniu toda a famflia para mostrar a sua 
nova aquisigSo. E atg hoje se fala da in- 
crfvel decepgSo do craque ao ligar o apa- 
relho e ouvir um samba-cangSo de uma 
familiar locug«fo em portugues. 

Mang achava que uma coisa s6 pode- 
ria ser boa se ela viesse de fora do Pal's. 
SerS que voce tamtam pensa assim? 

■I 

m 



Anftlise de Luiz Fernandes de Moraes 



Nome : Carta Certa 1 1 ; 

Distribuidor: Convergente — Desen volvi- 
mento de Sistemas Ltda,; 

Endere$o: Av. Henrique Valadares, 23, gr. 
904 - CEP 20231 - Rio de Janeiro; 
Telefona: (021 ) 232-5987; 

Preqo : 80 OTN. 



< 



♦DRIVE 5.1/4 SUN C0MPLET0 
♦ PLACA 80 COLUNAS 
♦M0DEN DE C0MUNICAQA0 



♦EXPANS0R DE SLOT (C/4 SLOTS) 
♦GABINETE P/DRIVE COM F0NTE FRIA 
♦ INTERFACE DUPLA P/DRIVE 



* PACOTAO EM DttCO: 1 00 J0G0S (ESCOLHER) + 5 APUCATTV0S 4 10 DISCOS - 10.000,00 

„ . . , , ♦ PACOTAOEM HTA: 1 00 J0G0S (ESCOLHER) + 5 APUCATIVOS + 7 FITAS - 10.500,00 

^ •- I L- 

SOUCfTE NOSSO CATALOGO DE PROGRAMAS PARA FAZER A SUA ESCOLHA. 

ATENDEMOS TODOS ESTADOS EM 24 HORAS VIA SEDEX. 

PARA FAZER S/PE DIDO ENVIE CHEQUE NOMINAL C/CARTA DETALHADA PARA A. NASSER 
RUAGONZAGA BASTOS 411/203 VILA ISABEL - RJ - CEP 20541 - TEL.: (021) 234-0775. 






SUPER PROMOQAO 

Na compra da dois programas, vocfi con- 
corre a uma assinatura anual de Micro Sis- 
temas. 

Ao fazer uma assinatura da revista, vo- 
ce concorre a um Digital Book. 

VALIDO ATE 30/06/88 
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DESK- 3 



Sistema de 
pesquisa e 
coleta de figuras e desenhos. O scan 
ner examina os arquivos, do disco, de 
forma conjunta ou independente. Os 
desenhos, sprites e shapes s3o arqui- 
vados num disco compativel com o 
GRAPHOS III e DESK-3. 



ColetSnea de shapes e desenhos de ar- 
quitetura, eletronica, selos e vinhetas. 



0 mais incrlvel adventure animado pa- 
ra o MSX. Vocd deverci desativar a usi- 
na nuclear de Angra dos Reis antes que 
ela exploda . 






DESK-3: o primeiro desktop publishing para o MSX. 
0 seu micro ficarft muito mais poderoso com este 
software. 

0 DESK-3 permite criar, editar e imprimir pig in as 
grificas em atta resolugao e super alta resolugao na 
impressora. Voce pode utiliz&lo para criar livros, 
revistas, jomais, publicidades, malas diretas, etc. 0 
sistema funcional do DESK-3 6 compativel com o 
GRAPHOS III e com a sirie PRO KIT. 

Entre na era da editorapao grifica com o DESK-3. 



"Compativel com o padrao Microsol de interface de drive (Microsol, TPX, Expande, Laser! 



OMazqija 

Uma emocionante 

. _ tanas is ratirn " iiriOMim 

aventura nas selvas 

da Amazonia, da qual voce deverS sair com vida. Agora 
com instrupoes no prbprio jogo e com um sistema de di- 
cas para o jogador. 

•MSX Disco □ CzS 1.300.00 

TTsePPsiTI 

Sua sorte vai mudar, com este adventure. A tortuna o 
espera em Serra Pelada e voc& nem precisara sujar as 
m3os. O jogo possui um sistema demapas para facilitar a 
vida do jogador. 

•MSX Disco □ CzS 1 .300.00 



GRAPHOS III 
VI.2 

E o mais podero- 
so editor grSfico na- 
cional. Permite a 
criapao de telas de 
aberturas, dese- 
nhos e shapes, alfa- 
betos especiais.etc. 
Possui um sofistica- 
do recurso de edi- 
p3o ampliada 
(ZOOM) e a sua 
operapSo k extrema- 
mente simples. 
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VERSAO 3.4 



Crie o seu proprio adventure com este editor dejogos. 
Permite redefinir oalfabeto em uso e utilizar telas geradas 
pelo GRAPHOS III. 

Funciona por programapSo em mnemonicos e permite 
a edip§o das mensagens, em full screen, na posipSo que 
ser8o impressas. 



•MSX Disco □ CzS 4.800,00 



MSX Disco □ CzS 2.800,00 
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VERSAO 2.0 - Com formatador 
de trilhas. 



•MSX Disco □ CzS 2.400,00 



PRO KIT 

zapper 

A ferramenta de 
todo jsuSrio de dri- 
ve. Permite ordenar 
os arquivos dos dis- 
cos, verificar e edi- 
tar os setores e tri- 
lhas, testar a veloci- 
dade de rotap3o do 
drive, etc. 



nictEroH 

I JRLMHOP 

aaSTilvux 
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MSX Disco □ CzS 1.100,00 



ALFABET0S 
N.° t 

Banco de alfabe- 
tos, para o GRA- 
PHOS III, contendo 
mais de 30 alfabetos 
tamanho padrao e 
diversos alfabetos 
para titulos. Com- 
plemento indispen- 
sSvel para quem 
quer tirar o m£ximo 
do seu GRAPHOS. 




‘MSX Disco □ CzS 4.000,00 



DIGITAL BOOK 
N? 1 

Lanpamento in6- 
dito. Uma nova ma- 
neira de usar o seu 
computador. 0 livro 
digital que vai revo- 
lucionar a inform^ti- 
ca editorial, levando 
ate os usuSrios do 
MSX informapSes 
tfecnicas essenciais 
para a compreensSo 
do computador. 
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□ ASSINATURA ANUAL 

Sim, desejo fazer uma assinatura anual da revista Micro Sistemas, 
pela qual pagarei a quantia de CzS 4.000,00. 



PARA A SUA SEGURANCA PREENCHA CORRETAMENTE TODOS OS DADOS. 

ATI EDITORA LTDA. 

Av. Pres. Wilson, 165/1210 - Cep.; 20030 - Rio de Janeiro/RJ - Tel.: (021)262-6306 



Estes programas podem ser encontrados, com exclusividade, na Enigma Software - Rio de Janeiro. 



















Qual e o seu tipo ideal ? 



Como esta a relacao entre o micro e o usuario? 
0 que eles pensam do computador ideal? 
Veja, nesta materia, o resultado da promocao 75 

do Clube do leitor. 



A promocao 75, do Clube do Leitor, foi uma experien- 
cia das mais gratificantes para nos de MS. Ti'nhamos 
como objetivo principal conhecer o modelo ideal de 
computador na opiniao dos usuarios e leitores. 
Indiretamente, o que se procurava era uma id£ia mais clara 
e precisa acerca da forma como o usuario encara o seu proprio 
equipamento. Da comparacao entre o ideal e o modelo de mi- 
cro usado, poderfamos nao so medir a eficiencia dos equipa- 
mentos atuais, como tambem mensurar o grau de informacoes 
assimiladas pelo usuario. 

No entanto, saber como seria o computador ideal, na opi- 
niao de cada usuario, parecia urn objetivo muito diffcil de ser 
atingido e esperavamos uma participapao ti'mida do leitor. As 
surpresas comecaram a chegar, aqui na redacao, quando a revis- 
ta nem tinha sido distribui'da por completo. As conclusoes vo- 
ce ira conhecer ao longo desta materia. 

A PAIXAO DECLARADA 

Desde os primdrdios da microinformatica, no Brasil, que o 
computador popular, ou seja, o computador fora do ambiente 
asseptico dos grandes CPDs, tern sido uma espdcie de paixao na 
vida do usuario. Deste relacionamento passional, surgiam pro- 
blemasde integracao entre linhas diferentes. 

De fato, a pior agressao que um usuario poderia sofrer era 
uma crftica severa ao seu tipo de computador. Falar mal do 
Sinclair, ou Apple, ou TRS 80 era entendido como uma decla- 




racao de guerra e amizades poderiam ser desfeitas por este mo- 
tivo. 

A promocao 75 mostrou que os usuarios de hoje sao mais 
conscientes das limitacoes dos seus micros. A diversidade de 
linhas que hoje domina o mercado, tern contribufdo para 
uma visao mais de acordo com a realidade e com as potencia- 
lidades dos computadores pessoais. Apesar disto, ainda temos 
declaracoes "rasgadas" de uma paixao que demonstra como <5 
complexa a relacao do ser humano com essa m£quina moder- 
na. Veja a declaragao do Luis Fernando Sbrissia, do ParanS: 

"Agora sei o quanto o tamanho influi na capacidade do 
computador: nada. Procuro me aperfeicoar cada vez mais na 
programacao, mas ainda sou um aprendiz. Por6m, de uma coi- 
sa estou certo: nao e preciso mais do que uma TK 90X para 
de/xa-lo maluco por programacao. " 

Apesar de ter surgido, nos Oltimos tempos, uma relacao 
mais consciente, os problemas mais comuns ainda dizem res- 
peito ao fabricante e a sua postura frente ao produto compu- 
tador. Veja algumas declaragoes significativas: 

"Aqui no Brasil, os MSX tinham uma vasta gama de peri- 
fericos promet/dos. Drives, impressoras, expansoes de memd- 
ria, etc. Ate mesmo at guns perif&icos de uso secundario, como 
ieitoras de cddigo de barras e con tr ole de eletrodomdsticos 
(!!?) nos faziam sonhar. Voce sabe o que 6 um drive sequen- 
rial? Pois a Sharp havia prometido que no final de 1986 nds 
poderiam os adquiri-lol!" Wander Paulo Brandao, de Sao 
Paulo. 

"Para mim, fundamentalmente, o micro ideal de ve ter um 
fabricante consciente e profissional, que pretenda levar a I inha 
do dito cujo micro adiante, lancando sempre novos perifericos 
e produzindo sempre bons softs. Mantendo, tambdm, literatu 
ra e informagoes totais sobre o funcionamento do micro, nada 
escondendo da parte de hardware e software residente, para 
que os programadores posam tirar tudo que 6 poss/'vel do dito 
cujo micro. " Antonio Francisco Correa, de Sao Paulo. 

"Tentei imaginar um microcomputador perfeito e ideal para 
amadores e profissionais. Por6m parece muito diffcil, mas nao 
impossfvel, que algum fabricante brasileiro de-se ao trabalho 
de tentar planeja-lo e construf-lo, ja que eles costumam langar 
o micro e depois joga-lo a sua sorte para sobreviver. " Edjane 
Gomes Stewart, de Brasilia. 

Outro ponto que se destacou na promocao foi referente 3s 
informacoes tunicas, ou melhor, a falta delas. Boa parte dos 
fabricantes ainda nao trata deste item com a devida atencao e 
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respeito. Confira com o depoimento de Itagiba Nascimento, 
de Brasilia. 



" Quanto ao meu modo de ver, um micro atuafmente resu- 
me-se no sonho inatingivel. Explico: a genre vai para uma ioja 
a procura de um micro com todo o sonho de quando se ganha 
uma bicicleta pela primeira vez. Ai comeqam os tombos atd 
que a gente aprende (apanhando) que a soluqao estd tao longe 
quanto a quina. A via crucis d terri'vei. Os preqos dos perifdri- 
cos sao simplesmente inconcebiveis, quando conseguimos en- 
contra-los. Programas, acessorios, livros, explicaqoes, etc. Ha 
quern diga que no Brasil, quem se envolve com micros d por- 
que tem uma di'vida muito grande com DEUS e e chegada a 
hora de pagar . " 

A seguir damos um apanhado das caracterfsticas t6cnicas 
mais importantes, na opiniao dos usuiirios. Atencao, fabrican- 
tes, pois muito do que estS aqui nao 6 de difCcil solupao. 




MEUTE Cfx \yAO. KAA6 U&TlZA^ EM £lL-K- 

Josi Renilton Padovani - Sao Paulo 

"Os melhoramentos que poderia sugerir ja foram incorpo- 
rados, em sua maioria, a versao dois do MSX, ou seja, oiten- 
ta co/unas, maior capacidade de memdria, unidade de disco 
embutida, maior resolugao grafica, etc." Lincoln Tadao 
Yamachita, do Parana. 

“ Fonte - com dissipador eficiente, capacidade de rece- 
ber mais consumidores (perifdricos em gerall e, como opcio- 
naf, um gerador auxiliar que f undone. A fonte deveria possuir 
todos os filtros possiveis e imagindveis para garantir a sobrevi- 
vencia do computador, e dependences, diante do perigoso (e 
as vezes mortal) fornecimento de energia e/4 trie a (nao 4 por 
nada, mas quem confia no nosso fantdstico governo para for- 
necer eletricidade acreditanto que esta vird sem ondulaqoes 
birutas nas ocasides que nem a Lei de Murphy conseguiria 
prever, deverd tomar cuidado pois daqui a pouco acreditard 
que o cesio faz bem para a saude)." Maurfcio Costa Alves 
Tavares, do Rio de Janeiro. 

"Um microcomputador pessoal deve ter, aiem de tudo, be 
leza e elegancia, ou me/hor, um design moderno. Afina I, ele 
vai estar presente principalmente nos lares." Marcelo Hideaki 
Azuma, de Sao Paulo. 

"Perifdricos: aqui acho que a empresa fabricante do micro 
deveria fazer acordos com as empresas fabricantes de perifd- 
ricos (impressoras, joysticks, expansoes de memdria, light pen, 
modens, e outros mais) para que estas fornecessem equipa- 
mentos de boa qualidade e total men te compatfveis com o 




ECTRON-ELETR0NICA ltda 




NEMESIS, ■ odlsthia especial da Konaml 
por C d 400.00 (Disco gratis) 



GRATIS um jngn e um copiador para 
pedidos acltna de ( rS 1.200.00 



Jogos 

062 Star Quack 
001 Manic Miner 

15* Boy 

192 Future Knig 
227 Time Trax 
253 Knight Lore 
29S Meaning Life 
333 Robolrog 
426 Leonard 



de A venturas: Mullas 
074 Pitfall 
103 Mr. Do 
158 Auf Monty 
215 Slone Wisdom 
235 A Hen-8 
254 Alcarar 
320 Magical Tiee 
335 Spirits 
427 Rise Out 



cenas, twins g ratio 
084 Lay Jones 
141 Moon Rider 
165 Monkey Acad 
220 Booga-Boo 
245 Klldon 
263 The Castle-2 
326 Livingsloae 
358 Icicle Works 
437 Mouser 



os c bo ns movlmenlos i 60.00 



089 Fire Rescue 
146 The Castle 
167 Conectinn 
224 Gan Fight 
247 B tagger 
286 B.C&aest 
327 Pyromanlnae 
414 Nonamrd 
441 Pentagram 



Jogos de Fantasias: Mulia afio: raclocinio e estrategla 



095 Rock In Roll 
124 Oil Well’s 
252 Pink Chase 
306 May Hen 
360 Krakout 
420 Jump Land 



114 Fggeriand 
126 Binary land 
255 Step-Up 
342 Bunnie 
369 Fuzz Ball 
446 Ice World 



118 Fruit Panic 
190 Oh Shit 
261 MJ05 
343 Ice 

370 King & Baton 
448 Snake It 



119 Dorodon 
219 Macatack 
288 Chima China 
350 Break in 
396 Q'Berl 
449 Mole-Mole II 



090 Vampire 
148 (.host buster 
180 Hahhlan 
226 Shark Hu ter 
251 Adman 
292 Unas lair 
329 Scentfpede 
423 Howard. Duck 
44J Merlin 

*60.00 

122 Arkanoid 
248 Mole-Mol 
304 Bouder Dash 
356 C host Ball 
412 Sparkle 
452 Rotors 



109 Flipper 
402 West 
004 Super Tennis 
101 Basque teball 
337 Top Roller 



Jogos de FHpper. Bang-Bang. Gangsters, feaportivos e Arles Marciais 1 60.00 

159 Flip. Sliper 195 Thumderhall 138 Coll 36 187 Bank Panic 

147 Gang Man 339 Police Acad. 341 Casa Nostra 

056 Hole (GolO 057 Baseball 063 Bilker 

108 Ping-Pong 262 Futehol 161 Decathlon 

033 Kuag-Fa I 034 King-Fu II 153 Int. Karat* 



264 Spy a Spy 
073 Tennis 
199 Hiper Sport 3 
Kung F. Master 



019 River Raid 
186 Jet Bomber 

424 Wrangler 
038 Zaxxon 
104 Star Soldier 
174 Bramridrr 
243 Zanac II 
021 Hero 

425 Kwoks 

088 A meric. Truck 
351 Fly Boat 



Raids Acre os, Balalhas Kspaciaia, Guerras e Corridas de Veiculos . 

164 Sky Jaguar 
332 David II 
035 Soon 909 
092 Guardiac 
127 Ihexder 
228 Galaga 
408 Space Busier 
211 Ski Command 
079 Formula One 
225 Road Fighter 
380 Pay Load 



007 l -Bool 100 Flight Deck 

331 The Sprinter 344 Down Patrol 

275 Roardrllo 284 Super Chess 



*60.00 

178 Gyrodint 
384 Time Pilot 
037 Zanak 
093 Kaleidoscope 
173 Bosronian 
233 Buck Rogers 
413 Void Runner 
379 Hrlitank 
087 Coer. Maluca 
318 le Mans 
465 Safari X 

Slmuladores. Jogos de lahuleiro, de cartas etc *60,00 

116 Boeing 737 152 FI6 Simula! 203 Dans Busier 

149 Video-Poker 162 Othello 208 Back Gamon 

355 Snooker 



068 Raid on Bay 
230 Super Cobra 
111 Space Rescue 
050 Walklr 
115 Volguard 
182 Past finder 
301 Scion 
042 Formation Z 
066 Panzer Alack 
194 Molo 
353 BMX 



137 Chopper 
300 Gyro Advent. 
188 Choplifter 
051 F'xrrioa II 
117 Star Wars II 
184 F.xoid-2 
316 Slar Force 
154 Army Moves-2 
025 My Collection 
197 lllpper Rally 
373 Rally X 



Adventures, jogos de rarinrinio logico em InglrsiDou Purlugues (P) *60.00 

006 Kmerald (D 009 Red Moon (I) Alcatraz <P) 47 Spy Story |l) 

Jogosclassr “A” rnotidades no merrado (initios) *75.00 

336 Terminus 352 Demon ii 359 Inspeclrur-Z 

432 Traffic 299 Death Wish-2 016 Avenger 

403 Science Flet 41 1 Martianoids 436 Phantis II 

373 Rally X 328 Space Shultr 431 Cyrus-Xadrer 

540 Slar Byte 541 Goody 542 Scarlet T 

545 Ball Blazer 546 Knight 547 Slop Ball 

550 Jump Coaster 551 Exchanger 552 Comet Tall 

555 Agua Polls 556 Sky Galdo 557 Yayama 



440 Ice King 382 Skootcr 
297 lust Mission 363 Mobile Plunet 
457 Dens Machlna 346 Who Dares 
273 Cast. Negro 
543 Palch Kids 544 Allens 

548 Trldi 549 Saper Snake 

553 Slar Blazer 554 Nick Neaker 

558 Sea King 559 Milk Race 



lltililarlos e Aplicativos 



Ulililarios e Apliralivos 



*200 

*200 


504 < ompilmior C 

505 ( ompiladur COBOI 


.. $300 
. . $300 


*200 

*300 


511 Wordstar (80 colunas) 

512 Wordstar (40colunas) 


.. $300 
. . $300 


$ 300 
$ 300 


526 Planilha Super-C alc 


. . $300 


*300 


530 Studio Music G7 (editor musical) . . 


.. *150 



Envie seu pedido por carta (minimo de 7 programas), anexando um cheque no- 
minal ou vale postal; some o preyo do K7 ou do disquete de 5 e V* (CzS 220,00) 
ou pe^a um catalogo gratis, que I tic sera enviado em 3 dias. A capacidade maxi- 
ma c de 10 programas por fila/disco. 



» 

* 



Ectron Eletronica Ltda. 

R. Leite de Morais, 126 - Santana 
Sao Paulo - SP - CEP 02034 
Fone: (Oil) 290-7266 
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BALANQO DA PROMOpAO 75 



micro e com menor prego. Acordos de cooperagao industrial 
e comercial so beneficiariam estas empresas . " Joao Carlos 
Kettl, do Rio Grande do Sul. 

0 micro, que a meu verseria ideal, tem: uma boa memdria 
(no mfnimo 128 Kbytes) com possibi/idades de expansoes at<* 
megabytes ; sistema- de armazenamento rapid o e precise, de 
grande durabihdade; os perifdricos nao deveriam, em hipotese 
aiguma, superar o prego da mdquina e a programagao de ve ser 
facilitada a travels de janelas, icones e toda sorte de recursos . " 
Wilson B. Rodrigues, de Sao Paulo. 

"O que eu considero um computador ideal corresponde a 
memdria de um PC, o processador do Macintosh, a capacidade 
grafica do AMIGA, a biblioteca de programas aplicativos do 
APPLE, os jogos do MSX, os perifdricos, teclado e a aparencia 
geral do PC e o prego de um TK 90X. Acrescento tambem que 
este computador poderia ter uma versao portdtil e, quern sabe, 
a ve/ocidade de um CRA Y 2 . " Andrd Ribeiro Pessoa, do Rio 
de Janeiro. 

CONCLUSAO 




Como se pode notar, airda hei muito que aprender sobre a 
fabricagao, comerciali 2 agao e uso do microcomputador. Este 
tipo de produto industrial tem uma interagao tao grande com 
o usu^rio que a sua compreensao geralmente foge aos concei- 
tos tradicionais de consumo. 0 que se nota, no Brasil, £ que 
pouco se faz no sentido de avaliar realmente o comportamento 
do mercado de microinform^tica. Isto explica, em parte, a ra- 
zao do abandono de certas linhas de equipamentos. 

De qualquer forma, devemos ter sempre em mente que o 
computador pessoal nao obedece as mesmas regras de compor- 
tamento que os computadores profissionais, e muito menos as 
regras relativas a outros tipos de eletrodom^sticos. 



Para ilustrar como e complexa a relagao micro/usuSrio, fina- 
lizamos esta materia com uma estorinha contada por um dos 
participantes, o Alex Sandro Silva Moura, do Rio de Janeiro. 

COMO COMPRAR BANANA 

No seu aniverscirio, o jovem Usui HSrio da Silva ganha um 
microcomputador Expert XP800 de presente. 

0 rapaz, entao com 16 anos, fica embasbacado com aquela 
mdquina que mais parecia um PC. Ainda embasbacado, ele co- 
mega a usar o super-hiper-driper-maxi-poderoso BASIC. AC 
veio seu primeiro trauma: o super-etc, etc, BASIC, so contava 
com 28.815 bytes free! Ridlculo. 



C.P.U. e Memdria 




BionicusQ, o computador de ultima geragao. 



Papa-Gaius 

Um dos maiores avangos do “ Bionicus’i , . 
Interface que acaba de vez com o 
teclado, viabilizando a comunicagao 
verbal homem-maquina. 




Acessdrios de manutengdo “definitiva” 
(Para quando nao tem mais jeito) 




“ Tesourinha ” 

Acaba de vez com aquela antiga 
incompatibilidade fisica dos disquetes, 
permit indo que o “Bionicus” ® 
rode discos de qualquer tamanho. 
(Acess6rio indispensavel) 



_ Gitvar Alves Vicente - Minis Gerais 
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BALANQO DA PROMOgAO 75 

Mas isso nffo desanimou o otimista Usui, pois ele aguardava 
os perifericos que iriam deixar seu micro supimpa. E eleespe- 
rou. Esperooou. Esperooooooou. 

Finalmente (am3m!) os perifericos chegam. E dal? E daf 
que o vilao incompatibilidade reapareceu, agora ainda mais 
forte. 

E la se foram seis meses daqueles papos horrendos com os 
amigos, pelo telefone: 

— Nao, mas o nao-sei-13-o-que nao serve pro Equiciperti I 

— Que isso, cara, essa interfeici vai ferrar com o teu RotibitW 

— Fulano de Tal me garantiu que esse sofitiuer roda nos 
dois! 

Usui por doze vezes chegou a pegar seu (blarg!) gravador pa- 
ra atir4*lo pela janela, pois o rapaz tinha uma fixagao doentia 
na mente: o drive de 3 1/2. 

Enquanto os tresemeios nao chegavam, sua unica diversao 
era jogar aqueles videojogos sebosos que demoravam no mfni- 
mo cinco minutos para entrar, ou se divertir urn pouquinho fa- 
zendo babaquices inuteis em Assembler. E o maior tormento 
para o jovem Usui H3rio era na hora de jogar adventures, por- 
que ele e tarado por esse tipo de jogo que em (blarg!) cassete 
demora sempre mais de dez minutos para entrar, al3m de se- 
rem em ingles. E ele nem sequer podia programar algo de valor, 
pois nas palavras dele, "sem o draivie nao da!". 

Mas agora chegaram os tao esperados tresemeios, e uma no- 
va perspectiva se abre em sua vida. 

Moral da histdria: JAMAIS ESCOLHA UMA BANANA 
PE LA CASCA. 



A equipe MS agradece a participapao dos leitores nesta promo^ao. 
Texto final Renato Degiovani. 




MSX 






RBCD^GM 
1 JRLMHOP 
QRSTUVUX 
Y2 




Jogos, Aplicativos e 
Utilitcirios em disco, fita ou cartucho, 
grande acervo de programas 
com todas as novidades vindas 
do exterior, pega o nosso listao 
gratuitamente . 



TUDO PARA O SEU MSX 



ACESSORIOS e perifericos 



Drives 5 1/4" e 3,5” 
Interface de Drive 
Interface de 80 colunas 
Cart3o de Expansao 64k 
Interface de ComunicagSo 
Modems 




REVENDA EXCLUSIVA AUTORIZADA 
PARA O RIO DE JANEIRO 



Angra 



Zapper 

Alfabetos 



• Graphos III 

• Digital Book 

Entregamos a domicflio no Municlpio do Rio de Janeiro e 
despachamos para qualquer lugar do mundo. Enigma 
Software 



ENIGMA 




SOFTWARE 



Funcionamos nos dias uteis das 9:00 3s 18:00 , aos 
sdbados das 9:00 3s 12:00. Sempre novos 
langamentos — 10 jogos por CzS 800,00 
Aos pedidos em disco /fita acrescente a quantia de 
CzS 450,00 

Jogos 3 partir de CzS 70.00 



MSX 



Mande Vale Postal ou cheque nominal visado 3 
ENIGMA PERIFERICOS E SOFTWARE LTDA. 

Caixa Postal 4946 Cep 20001. Rio de Janeiro - RJ 
Ou se preferir venha nos conhecer - R. Uruguaiana, 1 18 s/808 e 809 
Centro - RJ - CEP 20050 - Tel. (021) 222-4454 e 242-2628 



MSX 




Hardware 



Se voce procure ume solucao barata para acessar o sistema 
Videotexto, entao conheca a interface MID 95, produzida 
pela empresa paulista Mecanica Industrial e Digital Ltd a., 
para equipamentos das linhas TK90X e TK95. 



Ligando-se ao Videotexto 

com a MID 95. 



0 Videotexto foi inaugurado pela Telesp em 15 de dezem- 
bro de 1982, com a principal meta de ser o maior banco de da- 
dos para informagoes e servigos da America Latina. Hoje, o Vi- 
deotexto dispoe de 60 fornecedores de servigos para as mais 
variadas atividades, englobando 14 mil usuirios entre dom6sti- 
cos e de n I've I empresarial. 

Muitos usu^rios do Videotexto podem, sem sair de casa, 
consul tar seu saldo banc^rio; consultar a Bolsa de Valores de 
Sao Paulo; obter informagoes sobre a cotagao do d6lar, do ou- 
ro, etc.; saber a programagao das emissoras de ridio e TV; fa- 
zer reserva de passagens a^reas e de hot6is; mandar mensagens 
para outros usuSrios simulando urn Telex de baixo custo; fazer 
consultas sobre falencias, concordatas e leis trabalhistas’ al6m 
de um grande numero de outros servipos, sendo que o sistema 
nao p^ra de crescer. Dia-a-dia surgem novos fornecedores de 
servipos. 

Como voce pode ver, o Videotexto ja 6 realidade. Acessa-lo, 
mais do que um simples conforto dos tempos da Telematica, 6 
um grande prazer. So quern j£ operou em rede 6 capaz de des- 
crever a satisfagao de ver seu micro em comunicagao com uma 
central que literalmente serve de canal de comunicagao com 
outros usuarios. 

E se ainda por cima tudo isso pudesse ser feito atrav^s do 
computador mais barato do mercado? Utopia? 

A MID - Mecanica Industrial e Digital Ltda. - afirma que 
com a sua interface MID 95 isso d possfvel, bastando que o 
usuirio possua um TK90X ou TK95, da Microdigital. 

CARACTERI'STICAS DA MID 95 

A MID 95 6 um modulo em plastico preto semelhante ao da 
interface para impressora da Microdigital, com as dimensoes de 
75 x 75 x 30 mm e acabamento em ago escovado, com o soft- 
ware de comunicagao gravado em EPROM. 

O modem e um item opcional na compra da MID 95. Se o 
usuario possui modem, ou prefere comprar um de outra 
marca, basta informar o modelo para que a MID fornega o ca- 
bo de conexao apropriado. 

AI6m disso, o departamento t£cnico da MID pode adaptar o 
modem para permitir que o usuario arquive em cassete as telas 
do sistema Videotexto (segundo a Telesp, o numero de telas 
do sistema e de aproximadamente 60 mil). 

0 software emulador cont^m o protocolo Videotexto e 
transforma o TK90X ou o TK95 em um terminal colorido com 
40 colunas, acentuagao. velocidade de 1200 bps para recepgao 
e 75 bps para transmissao, Full Duplex. Na parte superior da 
interface encontra-se a safda de comunicagao com o modem, 
contendo os sinais RD (recepgao de dados), TD (transmissao 
de dados) e terra. 
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. _CE 

EC 

CP 




SEEM I SOS TELESP - x . 

A3SUNT0S PE •=* — i priM kirl * iitr£> 
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0 RECADASTRATIENTO » SEU TERMINAL t 
IMPORTANTE PARA WC t E PARA A TELESP 

TECLE: CAP -i- IHHEH 



Figura 1 — Menu inicial do Videotexto. 



ENVIG 

PAG 1 NA SEGUINTE 
PAG I IMA ANTERIOR 
INDICE 
: ANULACAO 
: REPET ICAO 
: GUI A 
: DELETE 
: DESCONE X AO 
: MODO P«<B 
: MODO COLORIDO 

Figura 2 - Comandos da MID 95. 



ENTER 

CAPS SHIFT S ou ENTER 
CAPS SHIFT A 
CAPS SHIFT I 
: CAPS SHIFT X 
: CAPS SHIFT E 
: CAPS SHIFT G 
; CAPS SHIFT 0 
: CAPS SHIFT D 
: CAPS SHIFT W 
: CAPS SHIFT 0 



VIDEOTEXTO 



CKiiun 



IUCROCOMPUTADQR 
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Na parte inferior da MID 95 encontra-se a etiqueta com o 
numero de s^rie da interface. Este numero identifica a MID 95 
nos computadores da Central Videotexto e deve ser fornecido 
pelo usucirio no momento de se inscrever na rede. 

A conexao com a Central Videotexto 6 feita discando-se 
148 (Sao Paulo) ou 011-148 (chamada de outros estados), e 
apertando-se o botao TEL/DADOS, situado no painel frontal 
do modem, ao se ouvir o apito agudo que precede a transmis- 
sao da central. 

Acompanha tambem um manual de sete p^ginas em lingua- 
gem bastante clara, com todas as instrupoes necessarias tanto 
para a operapao do sistema quanto para a inscripao do usucirio 
no sistema Videotexto. 

TESTAIMDO A MID 95 

Recebemos para teste em nosso CPD uma interface MID 95 
com o numero de sSrie 0354MW e um modem AA1 275 BC da 
Digitel, tamb6m fornecido pelo fabricante da MID 95. 

Para testar a interface foi utilizado um micro TK90X de 
48 Kb. A conexao do conjunto micro/MID 95/modem/linha 
telefonica foi feita sem problemas atrav^s da leitura atenta do 
manual. 

A ligapao com a central foi obtida na segunda tentativa e 
apos alguns segundos (um tempo de carga ja conhecido dos 
usuarios do TK90X), surgiu a primeira tela do Videotexto. 

Durante aproximadamente 20 minutos foram acessados v&- 
rios mddulos do sistema Videotexto, notadamente aqueles que 
nao solicitam senha especial de acesso. Durante todo o tempo a 
presenpa da MID 95 foi transparente para o usuario, o que foi 
suficiente para comprovar a eficiencia do sistema. 

Quanto as particularidades do Videotexto em si, fica para 
uma outra oportunidade, uma vez que este nao 6 o objetivo 
desta aniilise. 

CONCLUSAO 

Os comandos da MID 95 sao bastante simples (veja a figura 
2) e relativamente feiceis de memorizar. AI6m disso, nao foi de- 
tectada nenhuma falha quando do teste do sistema, embora o 
manual de operapoes alerte para o fato de uma das series de fa- 
bricapao do TK90X ter safdo com um problema de diferenpa 
de capacitancia no barramento de expansao, caso em que o fa- 
bricante da MID 95 se coloca a disposipao para sanar o proble- 
ma. 

Quanto ao custo do sistema, realmente 6 diffcil admitir uma 
solupao mais barata, seja para uso domdstico ou empresarial. 
Talvez o unico problema resida na utilizapao dom6stica pouco 
racional, que pode acarretar um acrfiscimo signif icativo na con- 
ta telefonica. Na utilizapao a nfvel profissional, este acrdscimo 
e plenamente compensado pelo conforto e rapidez na tomada 
de decisoes que o Videotexto permite. 

Talvez o que a M.I.D. Ltda. precise, realmente, seja uma 
maior divulgapao do Videotexto a nfvel nacional, pois muitos 
usuarios que possuem linha telefonica a sua disposipao, ainda 
nao atentaram para o fato de que o servipo existe. 

O numero de estados interligados com a rede Videotexto j3 
6 bastante grande: Piauf, CearS, Rio Grande do Norte, Pernam- 
buco, Bahia, Distrito Federal, Mato Grosso, Minas Gerais, Rio 
de Janeiro, Parang, Santa Catarina e Rio Grande do Sul. 

Quern sabe um pouco mais de divulgapao poderia permitir 
que se repetisse aqui no Brasil o sucesso do sistema Master 
frances, que ji conta hoje com mais de 5 milhoes de assinantes 
e cerca de 400 fornecedores de servipos, permitindo que se fa- 
pa at£ as compras de supermercado atrav^s de um simples ter- 
minal. 

Esperamos que a M.I.D. Ltda. continue trabalhando seria- 
mente neste sentido, uma vez que o mercado estci carecendo de 
solupoes tao priticas e objetivas quanto a MID 95. 

AnAlise realizada no CPD de MS por Luiz F. Moraes. 
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Opiniao dos usuarios 



Hi dots meses, Adalbert o Fazzini adquiriu a interface 
MID 95. Muito satisfeito com o perifirico.que ate o momento 
nao apresentou nenhum tipo de problema, aguarda ansiosamente 
o lane amen to de interface que Ihe permita acessar nao sd o Siste- 
ma Videotexto, da Te/esp, mas tambem o Cirandao. 

" Hoje emprego a interface duas a tris vezes porsemana, para 
consultar servipos do Videotexto, como conta corrente, aniin- 
cios e efetuar pesquisa de material's. " 

Adalberto Fazzini, Engenheiro MecSnico/SP. 



Francisco Moraes Gomes, Estudante e Usuirio hi dois anos 
do TK90X, adquiriu, recentemente (26 de fevereiro) a interface, 
lanpada no infeio do ano, da Mid Mecanica Industrial e Digital. 
Utilizando seu equipamento em jogos e grificos para apresenta- 
pao de jogos, Francisco entrou em conta to com o novo perifirico 
casualmente e partiu para a sua aquisipao pela curiosidade de po- 
der u tilizar o Videotex to. 

“ Pela recente aquisipSo. ainda nSo estou muito familiarizado 
com o perifirico, mas com o pouco contatoque five, gostei bas- 
tante, ficil de ligar e ficil de usar", afirma. 

Francisco Moraes Gomes, Estudante/SP. 



FICHA TECNICA: 



Nome: MID 95; 

Fabricante: MID — MecSntea Industrial e Digital Ltda; 
Endereco: Rua Oliveira Gouveia, 26 - V. Prudente 
- CEP 03138 - Sato Paulo - SP; 

Telefonas: (01 1 ) 914-5402 e (01 1 f 274-0526; 

Prepo: 13,50 OTN. 




A FORCA DO MSX*SUCESSO TOTAL 



- MAIOR LISTA DE SOFTS - MAIS DE 2000 TlTULOS 

- MENOR PRECO DO MERCADO 

- GRAVAgAO PROFISSIONAL GARANTIDA 

- SISTEMA DE FITAS - GRATIS 

- DESPESAS POSTAIS POR NOSSA CONTA 

NEW NOVIDADES 

SAM. VOICE SYNTETIZER-APENAS C$1000 (DISCO INCLUID0) 

JOGOS POR 120: KONAMI CABBAGE PATCH KIDS STAR BLAZER KNIGHT FLIGHT SUPER SNAKE ■ 
ROGER RAMBO ? QUINIELA HiPICA- TARO LODE RUNNER 1 ICE WOREO SEA KING NICK NEAC 
KER ■ JUMP COASTER EXCHANGER • COMET TAIL - AQUAPOLIS SOS ROTORS MERLIN TANK BAT 
TALION CUB' HERT WRANGLER VOID RUNNER SLOT MACHINE 2 JUMP LAND BOINGBOING 
CHICK FIGHTER 

JOGOS POR 140: SKYGALDO SCARLET 1 YATAMARU SPLASH POLICE STORY MEMORY GAME 
I APTICK ?- INCA 1 TRIDIMAN OTHELO 2 O'MAC FARMER DOMINOES-O DAY HOPPER BMX RE- 
KENCROSS - SAFARI X PACHINCO - STRANGE LOOP FINAL JUSTICE SAILORS DELIGHT CAN OF 
WORVIZ INFERNAL MINER COASTER RACE MIDNIGHT BROTHERS AMIDA GAMES EWOKSDAN 
DELION - PEGASUS - WONDER ZAIDER - LEONIDAS IKNIGHTMARE 31 GULKAVE KENDO 
JOGOS POR 180: JET ALF - APEMAN STOP BALL - MIKI - FIRST WORDS GAME KNIGHT GHOST 
ANTARES COSMIC ABSURDER STAR SEEKER MONSTER FAIR - LEONARD INVASION USA 
MOONSWEEPER SMALL JONES INDY 500 

JOGOS POR 200: GOODY - EXTERMINATOR LOST CROWN ALIENS, 0 RESGATE PENTAGRAM ICE 
KING FAST AABEIJASABIA STARBYTE SKYHAWK SPYSTORY RASTERSCAN MARTIANOID 
NONAMFO - ACE OF ACES - EE MISTERIO OFI Nil 0 - BIJBBI FR PHANTlS 1 E 7 BAI I Bl A7FR MII K 
RACE UCHI MATA FREDDY HARDES T1 E 2 BATTLE CHOPPER TOP TRAIL RACE HYPE 

PEDIDOS PARA OUTROS ESTADOS: 

ATRAVtS DE CHEQUE NOMINAL A NEWSOFT 
INFORMATICA LTDA. -RUA SENADOR DANTAS, 117 
SALA 736 -RIO DE JANEIRO - RJ - CEP 20031 OU VALE 
POSTAL AGENCIA "ARCOS-RJ" COD. 522317 
AOS PEDIDOS EM DISCO: A CADA 8 JOGOS ACRESCA A 
QUANTIA DE CzS 300,00 
PE0ID0 MiNIMO: 500.00 

-ftPEQA SUPER LISTAO - GRATIS!?* 






Computador: 
o estado da arte 

Se voce ainda acha que computacao grcifica 
e uma atividade restrita a equipamentos de grande 
porte, conheca a verdadeira revolucao silenciosa 
que os microcomputadores ja comecam a desenhar. 




Claudio Costa 



C omepar esta materia dizendo 
que os computadores trouxe- 
ram inovagoes sem precedentes 
para ireas da comunicagao co- 
mo o jornalismo, artes graficas, publici- 
dade e produgao de vfdeo equivaleria a 
pintar urn quadro que, de um modo ou 
de outro, todo mundo ja viu. Afinal, 
quase nao precisamos fazer esforgo para 
perceber os reflexos dessa realidade em 
nosso dia-a-dia, desde o jornal que lemos 
no cafe da manha (cuja edicao foi prova- 
velmente fechada num terminal) ate o 
filme ou novela que assistimos ao voltar 
para casa (cujas imagens nao podem dei- 
xar de mostrar algum tipo de efeito de 
pos-produgao digital). 

Evidentemente, os contornos que 
mais sobressaem neste quadro dizem res- 
peito aos desenhos gerados por compu- 
tador para exibigao em aberturas de pro- 
gramas, vinhetas e anuncios de publici- 
dade na TV. De fato, ninguem ignora a 
importancia que possuem aplicagoes 
mais ortodoxas da computapao grafica, 
como aquelas consagradas na engenha- 
ria, arquitetura, medicina e, tipicamen- 
te, no design. Mas nao hci como negar o 
fascfnio e a imediata empatia que as 
imagens hiper-realistas do computador 
sao capazes de produzir. 



Em muitos casos, so o diferencial al- 
canpado por estas imagens ja seria o su- 
ficiente para justificar seu uso em publi- 
cidade, e tudo leva a crer que a criagao 
de comerciais empregando recursos de 
computapao grafica devera experimentar 
uma difusao ainda maior nos proximos 
anos. Tais fatores nos aproximam cada 
vez mais de uma cultura onde a referen- 
cia ao desenho por computador passa a 
ser praticamente obrigatoria. 

Como qualquer outra mfdia que vem 
se cristalizando em processo acelerado — 
os primeiros (e rudimentares) sistemas 
de desenho assistido por computador 
datam de meados de d£cada de 60 — , a 
computapao grafica projeta para si um 
futuro inegavelmente promissor, por6m 
contrastado pelas sombras de muitos 
equfvocos e avaliagoes apressadas. Com 
efeito, sao ainda frequentes as tentativas 
de se quantificar as implicapoes da intro- 
dupao do computador na 3rea de comu- 
nicagao visual em termos de numeros, 
ou entao pelo angulo das m^quinas — 
em quantos milhares de pixels se divide 
a resolugao do equipamento, quantos 
milhoes de cores podem ser combinadas 
numa tela, quantos milhoes de instru- 
poes por segundo o computador 6 capaz 
de processar e, principalmente, em 



quantos milhoes de dolares esta avaliado 
o sistema. Este tipo de avaliapao, mesmo 
debitado na conta do fascfnio que as 
m^quinas exercem — embora parega na- 
tural que equipamentos dotados de re- 
cursos gr^ficos profissionais sejam razoa- 
velmente caros e sofisticados — , traz o 
inconveniente de nao lanpar luz sobre o 
lado mais complexo da questao, ou seja, 
nos inumeros aspectos ligados ao rela- 
cionamento do homem com a m^quina. 
E um passo mais adiante, no produto 
desse binomio, que vem a resultar numa 
nova forma de arte. 

Outro equfvoco comum consiste em 
atribuir apenas aos sistemas de grande 
porte um envolvimento efetivo em com- 
putagao grafica. £ claro que ningu6m 
pretende realizar um anuncio institucio- 
nal de uma grande empresa, para ser vei- 
culado em televisao, usando os recursos 
de um computador pessoal. Mas as m4- 
quinas domesticas podem ser considera- 
das benefici^rias indiscutfveis de todo 
esse processo. A rigor, 6 atrav^s dos mi- 
crocomputadores que comegam a se de- 
senhar importantes modificagoes na ma- 
ne ira como as pessoas veem e se relacio- 
nam com a propria arte. Vejamos, en- 
tao, alguns conceitos e situapoes que 
ajudam a esclarecer como isso acontece. 




Um exemplo de paste-up eletronico: a imagem 6 editada num sistema de editara^ao grafica com recursos de ampliapao, rotacionada e reduzidaao 
tamanho ideal para a composkpao na arte-final. 
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DESENHO CONVENCIONAL 
X 

DESENHO NO COMPUTADOR 

Apesar de todo o folclore, se conside- 
rarmos o desenho numa acepgao generi- 
ca como a arte de representar formas 
por meio de cores e de linhas, veremos 
que a arte por computador nao chega a 
romper com padroes estabelecidos. De 
fato, mais do que qualquer inovagao for- 
mal, a grande contribuigao trazida pelo 
computador 6 a instituigao de um novo 
nfvel de relacionamento entre o artista e 
sua obra. Como exemplo disto poderfa- 
mos citar o fato de que o computador 
representa o primeiro vei'culo capaz de 
introduzir na pr£tica artfstica pessoas 
que, de outro modo, nao exibiriam qual- 
quer habilidade para o desenho formal. 
Alias, podemos compreender muito 
mais sobre esta nova midia simplesmen- 
te buscando um paralelo com certos as- 
pectos da arte tradicional. 

Qualquer expressao de arte pictdrica, 
seja ela pintura ou desenho, necessita de 
dois elementos b^sicos para ser concreti- 
zada: um suporte (papel, madeira, teci- 
do) e um pigmento corante (guache, 
aquarela, carvao, etc.). Independents de 
um posterior julgamento do ponto de 
vista est6tico, o resultado dessa expres- 
sao jamais poderS ultrapassar as limita- 
goes impostas pelo material e pelas pos- 
sibilidades naturais da tScnica adotada. 
Quem j£ experimentou desenhar com 
aquarela, por exemplo, sabe que 6 fun- 
damental ser rcipido; o resultado precisa 
ser alcangado logo na primeira tentativa, 
pois 6 muito diffcil voltar atr£s para cor- 
rigir um erro. Guaches ja facilitam a rea- 
lizagao de um ou outro retoque, mas em 
contrapartida nao perm item a obtengao 
de efeitos de transparency como aque- 
les conseguidos com o uso da aquarela. 
0 oleo 6 mais flexfvel sob estes aspec- 
tos, por6m crftico no que diz respeito 
ao tempo de secagem. E assim por dian- 
te. 

Quando se pensa em arte comercial, 
como a que se produz para livros e revis- 
tas, o tempo para a execugSo de um tra- 
balho 6 quase sempre um fator de im- 
portance fundamental; em fungao disso 
a maioria dos artistas prefere optar por 
t6cnicas prdximas do guache e aquarela 
para realizar uma ilustragao. Natural- 
mente os problemas com a corregao de 
erros continuam a ser crfticos, havendo 
mesmo profissionais que sustentam — e 
nao sem razao - que um bom artista 
grafico pode ser reconhecido nao apenas 
pela qualidade do resultado final atingi- 
do, mas tambem pela habilidade com 
que 6 capaz de encobrir os (inevit^veis) 
erros que acontecem durante a elabora- 
gao de um trabalho. 

A introdugao do computador altera 
de modo radical todo este estado de coi- 
sas. Por nao impor um suporte ou pig- 
mento ffsico, suas limitagoes tendem a 



estar muito mais relacionadas com os 
recursos de hardware do equipamento 
envolvido. Uma crftica que alguns artis- 
tas costumam fazer, neste ponto, diz 
respeito a necessidade de se criar "para 
o computador", isto e, manter a criagao 
dentro dos limites e possibilidades da 
m^quina que se estiver utilizando. Em- 
bora por vezes possa ser necessario com- 
prometer parte da concepgao original 
por conta dessas limitagoes, nao deve- 
mos nos esquecer de que o desenho 6, 
por essencia, a arte da si'ntese; desenhar, 
na maioria dos casos, representa um 
exercfcio de eliminar e selecionar. Nesse 
sentido, o que se impoe £ um conheci- 
mento mais profundo acerca dos obje- 
tivos a serem alcangados; culpar as res- 
trigoes da mdquina tambem pode ser, no 
fundo, a tradugao de uma inabilidade 
em codificar de forma eficiente uma de- 
terminada estrutura visual. 

A flexibilidade que os recursos de 
edigao, reposicionamento e colorizagao 
instantaneas que os softwares grSficos 
oferecem, por outro lado, compensam 
de longe as eventuais restrigoes do hard- 
ware. Gragas e esses recursos 4 possfvel 
se chegar a elaboragao verdadeiramente 
interativa de um desenho, ou seja, per- 
mite-se ao ilustrador visualizar em tem- 
po real, e as vezes com antecedencia, o 
efeito que produzem tragos e cores 
quando aplicados em determinadas si- 
tuagoes. Quanto aos erros pode-se afir- 
mar que, atingido o resultado final, es- 
tes praticamente inexistem. A razao e 
simples: se entornarmos acidentalmente 
um vidro de tinta sobre o papel onde se 
esbogava um desenho, podemos ter cer- 
teza de que o prejufzo sera total. Se al- 
guma coisa semelhante acontecer duran- 
te uma sessSo com um editor grafico - 
por exemplo, vazar pela 4rea do desenho 
a cor com que pretend lamos preencher 
apenas uma superfi'cie limitada — , basta 
acionar uma tecla para que tudo volte a 
ficar como antes do incidente. 

COLAGENS DIGITAIS 

Se a manipulagao de um editor gra- 
fico pressupoe apenas um mi'nimo de 
habilidade por parte do operador, isto 
nao significa que a composigao de uma 
arte-final equilibrada seja acessfvel a 
qualquer pessoa, inclusive aquelas que 
nao detem maiores conhecimentos sobre 
luzes, sombras e proporgoes. Mas isto 
tambem nao quer dizer que o computa- 
dor nao facilite bastante as coisas para 
quem nao priva de maior intimidade 
com as tecnicas do desenho convencio- 
nal. Acha-se bastante difundido em 
computagao gr^fica profissional o uso 
de imagens digitalizadas e posteriormen- 
te editadas num processo algo similar ao 
da clip-art, tradicional m§todo emprega- 
do na confecgao de vinhetas e ilustra- 
goes para jornal. Para quem nao conhe- 
ce, a clip-art consiste em colar na arte- 
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COMPUT ADOR : O ESTADO DA ARTE 



final figuras recortadas de um album es- 
pecialmente produzido para este fim, 
contendo gravuras de variados motivos 
e tamanhos. O artista pode entao com- 
pletar a ilustrapao usando trago a nan- 
quim ou entao colando outras figuras 
superpostas. 

A vantagem de se utilizar o computa- 
dor neste processo — que tambem e ofe- 
recido por programas de editorapao gr5- 
fica para micros, com nomes como CUT 
AND PASTE ou na forma de shapes — 
4 que os recursos de edigao das imagens 
permitem um acabamento inegavelmen- 
te superior ao obtido com a colagem 
tradicional. AI6m disso, na priitica tor- 
na-se muito mais simples elaborar dese- 
nhos complexos trabalhando-se os deta- 
Ihes separadamente, um de cada vez, e 
justapondo-os a fim de compor o resul- 
tado final. 

Embora seja mais intuitiva do que a 
tecnica de desenhar diretamente no vf- 
deo, esta prdtica pode, em determinadas 
circunstancias, suscitar discussoes a res- 
peito de direito autoral, \& que seria pra- 
ticamente impossfvel caracterizar como 
pl4gio a utilizagao de imagens editadas 
como parte de um todo diferente daque- 
le de onde teriam sido presumivelmente 
retiradas. De qualquer forma, nao hS 
como negar que este 6 um dos recursos 
mais fascinantes que a arte por compu- 
tador pode oferecer — seja pelas facilida- 



des que confere 2 elaboracao de imagens 
sofisticadas, seja pela oportunidade de 
expressao que faculta para o usu^rio nao 
iniciado em tecnicas de desenho. 

O PAPEL DA INFORNIAgAO 

Estas digressoes, naturalmente, visam 
apenas abrir uma discussao em torno do 
longo assunto que constituem as impli- 
capoes da arte por computador. Talvez o 
seu aspecto mais importante, contudo, 
ainda nao tenha sido abordado: a infor- 
mapao. Explica-se: quando comecei a 
aprender a usar aerbgrafo — talvez o pri- 
meiro predecessor do computador no 
tocante ao realismo que pode ser alcan- 
pado na representapao dos objetos — , 
ouvi de diversos colegas a impressao de 
que o principal obstdculo para a difusao 
daquela forma de arte, al6m do alto cus- 
to dos equipamentos, era a falta de in- 
formapoes sobre o assunto; afinal o que 
era um aerografo, para que servia, como 
era usado, etc. A lacuna dessas informa- 
poes dificultava a aproximapao das pes- 
soas, prejudicando o desenvolvimento 
de novos artistas e restringindo, em cer- 
ta medida, a presenpa da aerografia no 
mercado de ilustrapao. 

Nao 6 preciso dizer que com os com- 
putadores, na maioria dos casos, parece 
se dar exatamente o contrdrio: existem 
micros pessoais a prepos acessfveis; ha 



um sensfvel interesse e um razoavel grau 
de conscientizapao por parte das pessoas 
com rclapao a computapao gr^fica; ha, 
mais do que isso, uma espGcie de con- 
senso acerca dos beneffcios trazidos pe- 
lo computador para as artes e a comuni- 
capao de modo geral. O que faz falta, 
agora, sao informapoes mais claras e ob- 
jetivas sobre as aplicapoes prdticas da 
computapao grSfica no cotidiano das 
pessoas; uma divulgapao mais consisten- 
te de conceitos e tecnicas do desenho 
por computador; e uma discussao franca 
sobre o mercado desta nova forma de 
arte, que precisa se firmar e adquirir as 
condipoes para atingir de fato o seu pu- 
blico, sem o que todo o resto nao faria 
sentido. 

Est<i aberto, desde j5, o espapo para 
essa discussao. 

■ 

m 



Cldudio Costa 6 artista pl&siico e ilustrador e 
trabalha ha cinco anos com desenho em mi- 
crocomput adores. 



DATA RECORD 

informAtica 



* Desenvolvimemo de sisiemas: Contabdidade Geral, locapao de imoveis, conirole de video locapap. enque 
tas para corraspondencia Imala dreia), conirole de esioque, etc. 

» Compra e venda de micros e oenfencos, novos ou usados 

• Temos lodos os perifencos para TK90X MSX.e AbPLE 



MSX 

KRAKOUT. 2ANAC ?. AlPHA ROID, BREAK IN, 
MOBILE PLANET, BEACH HEAD, RALLV X, 

KING BALLON. LEGEND OF KAGE, ROCKY 
IBOXEI, MONSTERS FAIRS, PH ANTIS 1, 
PHANTIS 2, MISTERIO DEL NILO, PAY LOAO, 
SKOOTER, FRAME IBOLICHB. ICE, SURVIVOR, 
LIVINGSTONE'S, ZEXAS 2, COSA NOSTRA. 
GHOST BALL, HANG ON, 007 THE LIVING DAY, 
LAST MISSION, COLONY 1* *700 tltulosl. 



TK90X 

EXOLON, COSA NOSTRA, BUBBLER, 

CHRONOS, SIDE WIZE, BOSCONIAN, 

TRANTOR, XECUTOR, WAR CARS, BALL 
BREAKER, DRILLER, BATTY, RAMPAGE, THE 
TUBE, IMPLOSION, ZYNAPS, LAST MISSION, 
AIR WOLF II, TANK, GREAT GURIANOS, 
PROHIBITION, THE LAST MISSION (U S GOLD), 
f 15 STRIKE EAGLE, QUARTET, 007 THE LIVING 
OAY LIGHTS, HADES NEBULA, DARK SCEPTRE, 
SKV RUNNER I- 500 tltulosl. 



QUANT. MSX TK90X APPLE 

1 programa Cz$ 150,00 CtS 120,00 CzS peca 
10 progr 1.300.00 Ct$ 1.000,00 CrS Esta 

• Prepos validos ate 30706 (somente para jogosl 

' Temos Nemesis em disco para MSX CzS 700,00 JogosespeciaispaiaTK90X Oul Rum, Combat School, 
Taipan e Samurai Trilogy, apenas CzS 400,00 cada 

' PEDIDOS EM DISCO (MSX. TK90X. APPLE): media de 7 programas par disco, prego de cada disco 
CzS 250,00 Iserao cobrados tamos discos quanto (orem oecessanns paia gravai os pragramas) Nao se 
r§o cobradas as despesas de corieio, litas a embalacem 

Pata adquim os programas aama, envic nos um cheque nominal ou vale postal em nome de DATA RE- 
CORD INFORMATICA LTDA. Prazo de emrega 15 dias Cites 

OBS: Pedido miaimo de 4 programas Pega caiaiogo para o seu micro A cada 10 programas, voce escolhe 
1 gratis. 



Caixa Postal 5201 - SAO BERNARDO DO CAMPO - SP - CEP 09731 
FONE 101 1)457- 9869 



CURSOS DE 
COMPUTAQAO 



basic 

COBOL 

WORDSTAR 

lotus 
dBASE 



PACOTE ECONOMICO 

Promofao 

por tempo limitado. 

1 dBase III + Lotus + Wordstar 
>u Basic + dBase III + Wordstar 1 
Vocfi faz 3 cursos e paga 
somente 2. 



COMPU TADORES 

DIVISAO DE 
TREINAMENTO 

Cursos especiais 
para empresas em 
nossas instala^oes 
ou "in house". 



PAR A1SO 

Telefones: 887.5526 - 885.6097 
Rua Thomas Carvalhal, 380 - (Pr6x. ao Metrfi Paralso) 

• TATUAPE 

Telefones: 217.6844 - 217.8556 

Av. Guilherme Giorgi, 27 - Vila CarrSo 

• JABAQUARA 
Telefone: 563.5611 

Av. Cupecfi, 3.423 - Cidade Ademar 



COMPUTAOORES 



• Santos: 34.7378 • S.Vieente: 67.2496 
• Guarujd: 86.6446 • Guarulhos: 209.5007 



- A MELHOR MANEIRA DE APRENDER A PROGRAMAR - 








Bote-fiopa 

O c/ube do leitor foi criado 
para que houvesse uma 
comunicagao maior entre os 
lei tores de MS. Neste sentido 
fizemos mudangas estruturais e 
editorial's, na revista, com o 
objetivo de aperfeigoar esta 
interface. 

No entanto, algumas cartas 
chegaram ate nossa redagao 
acusando a revista de 
desprestigiar certas linhas de 
micros em de trimen to de outras. 

Em primeiro iugar, o clube do 
leitor deve ser en ten dido como 
um ref/exo fie! da produgao dos 
prdprios usuJrios de micros. 

Hoje chega at& nds um numero 
muito grande de colaboragoes 
para MSX e PC. Nao 
abandonamos os Sinclair, Apple, 
TRS 80, etc., mas 6 o proprio 
mercado que nada mais produz 
para estas linhas. Nem mesmo os 
usuarios tern tido uma maior 
participagao. 

Este fato nao e gerado por 
culpa de MICRO SISTEMAS, 
mas e tao-somente a tradugao 
fie / da evolugao dos 
microcompu tadores. 

0 clube do leitor esteve, e 
sempre estari, aberto a 
participagao dos leitores, 
indepen dentemente da sua I inha 
de equipamento. 

Na proxima edigao vamos 
exp/icar, passo a passo, como 
voce, leitor , pode se to mar um 
co/aborador de MS. 



PROMOCAO DO MES 



CARTA CERTA A 




Este mes a promogao do clube do leitor 
traz um superpacote: cinco CARTA 
CERTA ll,o editor de texto que esta 
fazendo o maior sucesso no Brasil. 
Confira a lista e participe. 

• Carta Carta II (Convergente — 
Desenvolvimento de Sistemas Ltda. — 
Rio) - trata-se de um editor de texto 
para equipamentos compati'veis com o 
IBM PC. Totalmente desenvolvido para 
uso da Ifngua portuguesa, o Carta Certa 
II 6 um software imperdi'vel para quern 




processa textos. Aldm das f undoes 
normais, este software possui um 
sistema de visualizagao do texto que o 
torna um prd-desktop, introduzindo o 
usuario numa das mais fascinantes 
aplicacoes do microcomputador. 

• Supercalc II (Princessware Com. e 
Repres. Ltda. - SP) — o Supercalc 1 1 £ 
uma planilha eletrdnica de multiplas 
aplicagoes. £ um dos primeiros 
softwares de aplicagao profissional, na 
linha das planilhas, a aparecer no 
mercado para o MSX. 

• MID 95 (MID Mecanica Industrial e 
Digital Ltda. - SP) — 6 uma interface 
para ligagao do Videotexto com os 
micros TK 90X e TK 95. Seu uso 
introduz o usuario no fantJstico mundo 
da comunicagao de dados a distancia. 

• Pasta porta-discos (Suprimento - RJ) 

— trata-se de uma pasta para arquivar 
disquetes de 5e 1/4, podendo guardar 
um ma'ximo de 40 discos. Muito util 
para organizar a sua colegao de jogos ou 
para os discos de arquivo de dados. 

• Porta-Discos (ATI Editora Ltda. - RJ) 

— trata-se de pequena caixa, em 
plastico, para o arquivo e transporte de 
pequenas quantidades de discos 5 e 1/4. 
Sao muito uteis para aqueles discos que 
estao sempre dentro de pastas, ou que 
precisam ir de um lado para outro. Cada 
porta-disco permite acomodar at£ seis 
unidades. 

• Assinatura MS (ATI Editora Ltda. 

RJ) — o Clube do Leitor estarS 
sorteando tambem duas assinaturas da 
revista Micro Sistemas. 



\ 




Envie uma carta, a ATI Editora — Rio de Janeiro, com o seu nome completo, enderego, telefone, cidade, 
eslado e CEP. Acrescente o tipo de microcomputador que voce possui, sua idade e profissao. Responda a 
pergunta abaixo e nao esquega de avisar se voce e assinante ou n£o. 

Recorte o selo do canto superior direito desta pagina (nao vale copia) e cole-o a sua carta. 

Remata para ATI Editora Ltda. (Clube do Leitor), Av. Presidente Wilson, 165 - gr. 1210 - Centro - Rio 
de Janeiro — RJ — CEP 20030. 

O resultado sera publicado duas edigoes a f rente. Boa sorte! 

Pergunta: Qual o microcomputador, nacional ou importado, que voce compraria hoje? 
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SOFT? 

A resposta e. 




Que oferece para voce o 



maior acervo do Brasil em 



programas para 11 + , lie e 



lie. Possui sempre as 



ultimas novidades em 



utilitarios e jogos. Escreva 



para conhecer-nos melhor. 



Calxa Postal 62521 



Sao Paulo - 01 295 - SP. 



dube 
da leitor 



★TK"90X* 

^ TK 95 e ZX-Spsctrum ^ 



SERVIR BEM E SERVIR SEMPRE!!! 

Recebemos mensalmente progra 
mas ineditos. 

Temos 2.500 programas a sua 
disposipao. 

"Garantimosa qualidade e a 
entrega de nossos programas, 
alem da troca da fita que por - 
ventura apresentar defeito de 
fabricapao.” 



OFERTA DE ANIVERSAR IO * 

exolon - light-force 

psy-chess - game -over 
sidewize - nemesis < 

jail-break - thundercat s 
jack the nipper - 2 
raid over moscow 

Fita com os 10 jogos por 
apenas: CZ$ 500,00 




ALO! ALO! 
FABRICANTES 



Ao ler a SegSo Cartas, MS n? 75, depa- 
rei-me com o desabafo de Nelson Oschin 
Alvas, e por isso venho dar forga a sua mani- 
festagao, pois possuo um TK90X h3 quase 
dois anos e o problema 6 o mesmo. Mas, 
aconteceu uma coisa estranha. Antes de 
comprar o meu micro, conversei com um 
amigo que tinha o mesmo. E ap6s ter adqui- 
rido este equipamento, notei que o meu te- 
clado era meio esverdeado e o do meu ami- 
go, negro. 

E agora eu pergunto: por que os primei- 
ros TKs, de 48 Kb, t6m teclado negro e os 
mais novos nao? E por que os primeiros nao 
dSo interference nos aparelhos de tevd ao 
seu redor e os recentesdSo? Se alguOm tiver 
as respostas para estas perguntas, 6 um favor 
respondS-las. Cartas para A v. Brasil, 512 — 
CEP 17650. 

Laercio da Silva Amici (HerculSndia - SP) 



Li no artigo "MSX: um balango da linha 
ap6s dois anos" (MS n9 73) que, na Argenti- 
na, j3 se encontra 3 disposig3o dos usuOrios 
o MSX 2. Aqui no Brasil, acredito eu, esta 
segunda versao do MSX ainda n§o 6 fabrics 
da. Pergunto: quando serO langado o MSX 2 
no Brasil? Ser3o totalmente compatfveis 
as vers6es 1 e 2? SerO possfvel alguma adap- 
taqSo da primeira vers3o para a segunda? 
Como os fabricantes nos assistirao e o que 
sera dos possuidores da primeira versSo se 
n3o for possfvel a adaptagao com a segunda? 
Por que a Gradiente n3o comega a fabricar 
aquele monitor colorido que aparece na 
propaganda do Expert na televisSo? 

Gostaria que algu6m me respondesse 
estas perguntas o mais breve possfvel. 

Dennis Alexandre Vianna (Bel&m-PA) 

■ 

Uma pergunta s6ria aos fabricantes de 
drives para o MSX, um computador t3o 
popular e versOtil mas que, sem o drive, se 
assemelha a um Monza 88 com motor 2.0 
sem gasolina e com os quatro pneus furados. 
Por que demftnios alados este simples e vital 
perifOrico custa em m6dia o equivalente a 
dois microcomputadores? 

Ruy FlOvio de Oliveira (Campinas-SP) 



DEFENDA-SE 



Em atengSo 3 carta do Sr. Fabio Lufs 
Fernandes Gaion, publicada em MICRO 
SISTEMAS de dezembro de 1987, temos a 
informar que os funcionOrios que trabalham 
na Aguia InformOtica sSo seres humanos, 
sujeitos, portanto, a falhas. 

Quando um programa possui mais de um 
bloco, ele consta do diretbrio do disco, de 
onde 6 transferido para a fita, de maneira 
que seja possfvel identificar rapidamente os 
blocos que fazem parte do programa, e sua 
respectiva ordem de gravagffo. 

Todos os programas, exceto aqueles cuja 
gravagSo s6 possa ser efetuada em disco, 
tdm um nome com no mOximo seis caracte- 



res, sendo que os dois ultimos indicam a 
ordem de gravagSo ou leitura. Devido ao 
fato de que nossas gravagSes s3o efetuadas 
lendo-se o programa do disco para depois 
grav3-lo na fita, erros desta natureza podem 
ocorrer, 

Sempre que uma fita 6 enviada, seguem 
em anexo os comandos para leitura dos pro- 
gramas e 6 informado ao sbcio como ele 
deve proceder caso algum dos programas 
n5o rode. Para efetuarmos a regravag§o de 
qualquer soft, solicitamos que nos seja en- 
viada uma fita cassete, onde as gravagSes 
serffo realizadas. 

Sabendo que a gravag3o de programas 
em fita estO sujeita a diversas falhas, foi na 
forma acima que encontramos a solugSo 
para podermos resolver os problemas que 
possam vir a aparecer. 

Com relagSo ao fato de que eu tenha 
dito ao Sr. FObio Lufs que as nossas grava- 
goes eram as melhores do mundo, tenho cer- 
teza de que nSo o disse. Primeiro porque 
n5o conhego todas as gravagOes do mundo. 
Em segundo, n3o tenho a pretensao de ser o 
melhor do mundo. Procuro, apenas, fazer de 
acordo com as possibilidades, o melhor que 
for possfvel, e transmitir esta idOia 3s pes- 
soas que est3o sob a minha coordenag3o. 
Gongalo R. F. Murteira — Aguia InformJtica 
Ltda. (Rio de Janeiro-RJ) 



Na qualidade de leitor assfduo desta re- 
vista, e possuidor dos micros TK90X e 
TK3000 He, de fabricag3o nacional, dirijo- 
me a voces no sentido de que se fizesse pu- 
blicar esta carta que, com certeza, trarO 
beneffeios e esclarecimentos aos amigos de 
MICRO SISTEMAS, tambOm consumidores 
de hardware e software no nosso mercado. 

Quantas e quantas vezes nos, comprado- 
res de produtos de informatica, somos ex- 
plorados pelos fabricantes n3o idoneos, 
adquirindo mercadorias fora das especifica- 
g 6es tOcnicas anunciadas em suas embala- 
gens e n3o sabemos a quern reclamar. O que 
fazer? Como devemos proceder? 

Ao realizar um humilde estudo do Decre- 
to n9 93.295, de 25 de setembro de 1986, 
pude constatar alguns itens de significativa 
importdncia para nbs consumidores, sen3o 
observem: 

1) GARANTIA DOS PRODUTOS - 
conforme dispQe o Art. 39 da citada legisla- 
g3o, o fornecedor do produto de informbti- 
ca 6 o UNICO e INTEGRAL RESPONSA- 
VEL pelo seu desempenho e qualidade tbc- 
nica, devendo o usuOrio u£lliz3-lo para a 
finalidade em que foi desenvolvido; 

2) INFORMACGES TECNICAS - sem- 
pre, quando solicitado, o fornecedor deverO 
prestar ao interessado as informagoes t6cni- 
cas para interligagao ou conexao, no niVel e 
amplitude necessOrios. Ou seja, obriga-se o 
fornecedor a dar as necessbrias informagoes 
ao consumidor quando o mesmo deseje in- 
terlig3-lo a outros sistemas atravbs de inter- 
face. Negando-se o fornecedor a dar as infor- 
magoes necessOrias, deve o consumidor for- 
mular as questoes a serem esclarecidas e en- 
caminhar o pedido a Secretaria Especial de 
Informdtica — SEI, que enviarO a solicitagao 
ao dito fornecedor. 

Feita a solicitagao atravOs da SEI, o for- 
necedor deverO prest3-las em um prazo nao 
superior a 150 dias do recebimento da soli- 
citagao; 
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3) A RETIRADA DE FABRICAQAO 
DOS PRODUTOS COMERCI ALIZADOS - 
desistindo da fabricapao de um determinado 
produto de informatica, estarb OBRIGADO 
o fabricante a fornecer-lhe pepas de manu- 
tenpao at6 o prazo de cinco anos. A desobe- 
dibncia a tal preceito dever£i ser comunicada 
4SEI; 

4) FORNECEDORES, CUIDADO! - os 
fabricantes que nao obedecerem aos disposi- 
tivos legais ditados poderao, por decisao do 
CONIN, ser exclui'dos dos beneffcios insti- 
tui'dos pela Lei n9 7.232 de 29 de setembro 
de 1984. 

Estes sao os principals pontos que achei 
de importancia para os leitores de MICRO 
SISTEMAS. Surgindo duvidas, ou para me- 
Ihores esclarecimentos, escrevam para Rua 
EngP Clodoaldo Gouveia, 99 — Centro — 
CEP 58020. 

Roberto de Albuquerque Cezar (Joao Pessoa 
- PB) 



SOS AOS 
LEITORES 



Em MS nP 75, um leitor de nome Carlos 
Alberto Creato, de Indaiatuba — SP, pediu 
informapoes sobre combinapao. Ele queria 
combinar nove letras, em grupo de tres. Isto 
6 Mcil, pois trata-se apenas de uma combina- 
pao simples de nove letras trbs a tr§s. 




/ 9 | — 91 - 

\ 3 / 6131 



C 9,3 = 84 - 



Ou seja, podemos ter 84 combinapoes di- 
ferentes, utilizando nove letras e fazendo 
combinapoes de tres letras. Um programs 
simples em BASIC que poderia resolver o 
problema seria: 

1< CL5 

20 PHI NT "COMB I NBCQO DE H EM GRUP05 DE N* 
30 PRINT 1 FORNECER MEN* 

40 PRINT 
50 PRINT'M- *i 
60 INPUT N 
70 PRINT ‘N* *| 

60 INPUT N 

90 IF H ( N THEN GOTO 40 

100 LET 9UX1»M 

110 GOSUB 270 

120 LET MF=BUX2 

130 LET BUX1-N 

140 GOSUB 270 

150 LET NF=BUX2 

160 LET HUX1*H-N 

170 GOSUB 270 

180 LET MNF.RUX2 

190 CL5 

200 PRINT’C* iHi * ,* iN,- ■ ■ 1 iNF /MNF/NF 
210 PRINT 

220 PRINT 1 0E5EJQ HBIS QLGUMP C0MBIN0CP0 
(S/N) ?■ 

230 P*. INKEY* 

240 IF Pt.’S 1 THEN RUN 
250 IF fll.-N 1 THEN STOP 
Z60 GOTO 230 

270 REM 5UBR0TINH PBRH CRLCULO DE FRTQRI 
flL 

280 LET AUX2.1 
290 FOR 1. 1 TO BUX1 
300 LET PUX2>flUX2Hl 
310 NEXT I 
320 RETURN 



Escolhi este programs por ser compatlVel 
com a linha ZX81 , e assim sendo, pode ro- 
dar em praticamente todas as linhas de mi- 
cro que usam a linguagem BASIC, pois o lei- 
tor n§o especificou qual a iinha por ele usa- 
da. Dessa forma, para que o programa rode 
no Apple, deve-se substituir CLS por HOME 
e substituir A$— INKEY$ por GET A$ 
Espero que esta carta ajude de alguma 
forma o Carlos Alberto Creato. E aprovei- 
tando o espapo, gostaria ainda de me corres- 
ponder com usuSrios da linha ZX Spectrum 



e MSX para troca de software, informapoes 
e dicas. O meu enderepo 6: Rua Borges, 
1077 - CEP 02247. 

Carlos Yuiti Tsujimoto (Tucuruvi — SP) 

■ 

Aqui vai uma tentativa de ajudaro leitor 
Nelson Oschin Alves, de Judiaf — SP (MS 
nP 75): Ja tive o mesmo problema que o 
seu, sb que o meu, al6m de interferir naste- 
vfis prbximas, tambbm estragalhava suas ima- 
gens. Assim, recorri a autorizada Microdigi- 
tal e nao souberam me dizer nada. Conver- 
sando com um colega sobre o assunto, ele 
me fez uma sugestao que, se nao resolveu a 
questSo, pelo menos amenizou 85 por cento 
o problema. 

Dessa forma, fapa o seguinte teste: 1) Li- 
gue o seu microcomputador e verifique a 
qualidade da imagem de uma televisSo pr6- 
xima; 2) Desligue tudo e ponha seu compu- 
tador dentro de um recipiente de alumfnio 
(pode ser uma bandeja, uma panela etc.). Li- 
gue tudo agora e compare a imagem do te- 
levisor com a anterior, agora a interference 
na imagem da teve deve ser pequena ou 
nula. 

Conclusao: Esse micro esta irradiando 
radio-freqii§ncia pelo gabinete, e o que pre- 
cisa § de uma blindagem. Baseado neste tes- 
te, confeccionei para o meu uma caixa de 
alumfnio de chapa grossa. onde acomoda- 
mos lado a lado,computador, fonte e inter- 
face para impressora, ficando apenas o tecla- 
do a mostra. 

AtenpSo: Ao executaro item 2, verifique 
a posipao da fonte em relap§o ao equipa- 
mento que db menos interferbncia. No meu 
caso, a fonte embaixo ou atrbs foram as me- 
Ihores posipSes. S6 que, por questSo de estb- 
tica, optei pela segunda. 

Solival Anacleto da Silva (Rio de Janeiro — 
RJI 



DESABAFO 




Amigos, sou possuidor de um Hot Bit 
HB-8000 e venho fazer uma reclamapao, 
pois aqui em Nova Iguapu, onde moro, nao 
existe nenhuma loja que comercialize soft- 
wares para computadores, seja qual for a li- 
nha. Dessa forma, gostaria que os empresci- 
rios da informatics nao sb instalassem suas 
empresas no munici'pio do Rio de Janeiro 
como tambem assentassem suas filiais <pe- 
quenas, madias ou grandes software- 
houses) aqui nessa grande cidade, que 6 
Nova Iguapu. 

Anderson de Abreu Argon (Nova Iguapu — 
RJ) 

■ 

Quero avisar a todos que escreveram ou 
desejam escrever para # mim a respeito do 
TRS-80 Color, que vendi o meu equipamen- 
to. Vendi-o pois nao agiientava mais o des- 
respeito de uma empress nacional, conheci- 
da por todos, que dizia que esse computador 
firmara-se como "um padrao no mercado", 
mas acabou retirando-o de linha meses de- 
poisda tal afirmapao. 

Infelizmente a reserva de mercado impe- 
de que empresas s^rias, como a Radio 
Shack, entrem no mercado. Gostaria de in- 
formar que a linha Color sobrevive ainda nos 
Estados Unidos na sua versSo 3, com vSrios 
recursos adicionais, como resolupao de 640 
x 225 com 64 cores, ROM de 24 Kb com 
um BASIC aperfeipoado, al£m de operapao 
normal a 1,8 Mhz, o que permite uma ani- 
mapao gr^fica comparbvel ao Macintosh, 
IBM-PC e Commodore Amiga. Sua membria 
b^sica 6 de 128 Kb, com expansdes de at6 
1 Mbl 



8(021) 222-2000 UUx: (021) 37749AAU 




MESA P/ CPD 
REF.: ALL 106.60 
Cz» 23.690.00 




MESAP/ IMPRESSORA 
Ref.: ALL 62.42 
CzS 16.660,00 ~ 



• ARQUIVOS P/ DISQUETE 
EM AQO E ACRiLICO 

• FORMULARIOS CONTINUOS 
■ DISQUETES 

• FITAS IMPRESSORAS 



R. Uruguaiana, 1 1 8/3’ andar Centro RJ-CEP 20 050 



PRONTA ENTREGA 




SUA FERRAMENTA DE 
PRODUTIVIDADE COBOL 

RESULTADOS QUE 0 
GELICOB PLUS OFERECE: 

- Godificagao das telas em linguagens 
COBOL (SCREEN SECTION); 

- Codificagao das linhas de relatorio 
em linguagem COBOL; 

- Fonte completo para teste da tela; 

- Fonte completo para teste do 
relatorio. 

Tudo isto voce obtem por um valor 
menor que um salario de 
programador. 

Com uma vantagem: este, voce so 
paga uma vez. 



Rua Sao Pedro, 154, Gr. 1510 
CEP 24020 - Niteroi ■ RJ 
Tel.: 717-9597 e 717 3521 
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■f.4 6 ° J^P 



ZX SPECTRUM 



Leibby 



. Jos6 Aparecido Cruz 



Desenvolvido para micros da linha ZX Spectrum, de 16 e 48 Kb, 
este programa tem como objetivo andar pelos seis labirintos ate encon- 
trai a menininha Leibby. Para se movimentar durante o jogo, e necessa- 
rio que se utilize as teclas 5(para esquerda); 8(para direita); 6(para bai- 
xo); e 7 (para cima). AtengiTo: os usudrios de equipamentos de 48 Kb 
poderdo aumentar o n° de labirintos. 

variAveis importantes 

PP = ponto do ultimo jogador; 

P = pontos; ’ 

zz = usada para guardar as rotinas que imprimem os 
labirintos; 

T = tempo dispomvel para encontrar a Leibby, 

a = linha do jogador; 

b = coluna do jogador; 

J = verifica o teclado; 

X = alarme de fim do tempo; 

A1 = linha anterior do jogador; e 

B1 = coluna anterior do jogador. 



EXPLICA^AO DA LINHA DO PROGRAMA 

1990 a 2690 - formagao do labirinto; 

2700 - os dados do UDG; 

3005 a 3020 - variaveis principals do programa; 

3060 - imprime os labirintos, sendo que ao chegar no 
seis volta ao primeiro; 

3110 - imprime os pontos e o tempo; 

3120 a 3500 - programa central; 

3520 - soma dos pontos; 

3540 - e executada quando acaba o tempo; 

3890 a 3990 - verifica o teclado; e 
4520 - grava o programa. 



Josi Aparecido Cruz 6 T6cnico em Contabilidade e Programador autodidata, da lin- 
guagem BASIC, nos equipamentos da linha ZX Spectrum. 




Leibby 



I960 REM ===================== 

1970 REM = 005E fiPAREC IDO CRUZ= 
I960 REM ===================== 

1990 CLEAR 29878 

2000 RESTORE 2010: FOR N=29879 T 
0 29950 READ fl: POKE N , A NEXT 
N 

2010 DATA 33,64,88.17,255.116,1, 

96.2.237.176.201 

2020 DATfi 33 ,64 ,88, 17, 135, 119,1, 

96 .2.237. 176.201 

2030 DATA 33,64,88,17,191,121,1, 
96 , 2 ,237, 176 , 291 

204O DATfi 33,64,88 . 17,31 . 124., 1,3 

6.2.237. 176.201 

205O DATfi 33,64,88,17,127,126,1, 

96.2.237. 176.201 

206O DATA 33,64,88,17,223,128,1, 

96.2.237. 176.201 

2065 FOR Z =29879 TO 29950 STEP 1 
2 

20-?0 FOR N =2 TO 20: PRINT PAPER 
1; INK 0 ; at N,l,-" 

: NEXT N 

2080 PRINT RARER 2; INK 0 AT 1,0. 
", AT 21,0; 

2090 FOR N =2 TO 21 PRINT PAPER 
2; INK 0 ; AT N,0;" “ RT N.30; " " 

NEXT N 

2100 LET 6=22593: LET A =6 
2110 DIM A 14): LET A(lJ=-l LET 

A (2) =-32: LET fi(3)=l: LET A (4) =3 
2 

2120 POKE A. 56 

2130 LET J = INT <RND*4)+1: LET 5 = 

O 

2140 LET 6=A+H(J)*2: IF PEEK B=S 

THEN POKE 6 , J POKE A+A (J) .55 
LET A =B : GOTO 2130 
2150 LET J = J + 1 : IF J=S THEN LET 

0 = 1 

2160 IF JOG THEN GOTO 2140 
2170 LET .J=PEEK A: POKE A . 56 • IF 
0r5 THEN LET A=A-A (J) *2: GOTO 2 
130 



2180 PRINT PAPER 2; INK 0 , AT 3,1 

2190 FOR N=1 TO £0: LET K=2£523+ 
64* ( INT (RND*9 1 *2 ) 4 INT (RND*29-+ 
1: POKE K , 56 NEXT H 
2380 FOR N=2 TO 21. PRINT PAPER 

1, INK 0, AT N , 0 , " , AT N ,30; " 

. NEXT N 

2390 PRINT PfiPER 1; INK G , RT 1,0 

" ; AT 21,0; “ ^ 

2400 RAND USR Z: NEXT Z 
2630 RESTORE 2640 FOR N=29879 T 
0 29950- READ H: POKE N , A : NEXT 
N 

£640 DATA 33,255,116,17,64,86,1, 

96.2.237. 176.201 

2650 DATfi 33,135,119,17,64,88,1, 

96.2 .237. 176.201 

2660 DfiTfi 33,191,121,17,64,88,1, 

95.2.237.176.201 

2670 DATA 33,31,124,17,64,88,1,9 

5 .2.237. 176.201 

26S0 DfiTfi 33,127,126,17.64.88,1 

98.2.237.176.201 

2690 DATfi 33,223,128.17,64,88,1, 

95.2. 237. 176 . 201 

2700 RESTORE £710: FOR n =USR “A" 
TO U5R ‘6 '+7 PEfiD fl POKE N,P 
NEXT N 

27.10 DATfi 56.56 16,124,16,16,40, 
5S ,;55 . 56 , 16 , 124 ,16,56 , 124 , 40 
2900 CLEfiR 

3000 REM UflRIAUE IS USflDRS NO PRO 
GRAMA 

3005 LET PP=0 

3010 LET p=0 LET ZZ=£9879 

3020 BORDER 1 PfiPER 1 INK 0 : C 

L5 : PfiPER 7 : INK. Q LET T=280 

LET fi=ll LET 8=7 

3050 REM LAE IR INTO 

3060 RAND U5=: ZZ LET ZZ=ZZ*12 

1= ZZ 29939 THEN LET z 1=29879 

3100 REM C0MEC0 DO PROGRAMA 

3110 PRINT AT 0,1. BRIGHT 1: INU 

ERSE 1; "PONTOS ==;'•; P : PR IN 

T AT A.B: "A"; AT 2D. 29; INK 3:"§" 



3114 INPUT PRINT H0; BRIGHT 

l;" RECQRDE = =>"; PP: "<= = •' 

3115 PRINT PAPER 1, INK 0, AT 1,0 

" ; AT 21,0 ; " M 

3120 LET J =C0DE INKEY* 

3130 IF J >52 AND J <57 THEN G05UB 
3900 

3310 LET T =T - 1 IF T<=-1 THEN GO 
TO 3550 

3320 PRINT fiT 0,16; INVERSE 1; B 
RIGHT 1 ; "TEMPO = > " ; T ; " < 

3500 GOTO 3120 

3510 REM <<=P0NT0S=>> 

3520 FOR X = 5 TO 0 STEP -1: FOR C 
= 0 TO 3: SOUND. .025,-X+C; NEXT C 
. NEXT X: LET P=P+T: CLS : GOTO 

3020 

3540 REM < < =F Ih DO TEMPO=>> 

3550 PRINT BRIGHT 1; FLASH 1 : AT 
10, 10; "FIM DO TEMPO"; AT 12,1; "AP 
ERTE OUALOUER TECLA P/ UOGAR" 
3555 FOR X =5 TO 0 STEP -1: FOR C 
=0 TO 3: SOUND .07.X+C: NEXT C: 
NEXT X 

3560 IF INKEY * = " " THEN GOTO 3550 

3570 IF PP<P THEN LET PP=P 

3560 CLS : GOTO 3010 

3800 GOTO 3120 

3890 REM UERIFICA 0 TECLADO 

3900 LET A 1 =fi : LET B1=B 

3910 IF J=53 THEN LET B=B-1 

3920 IF ,J =56 THEN LET B=B+1 

3930 IF 0=54 THEN LET A=A+1 

3940 IF 0=55 THEN LET A=A-1 

3950 IF ATTP (fl , B ) =8 THEN LET 0= 

fil: LET 6 =Bi : RETURN 

3960 IF ATTP (A.B) =59 THEN GOTO 

3520 

3970 PRINT AT A,B;"0" 

3980 PRINT AT fil.Bl;” " 

3990 RETURN 
4520 SAVE "Leib" 

4600 PRINT (PEEK £3653+256*PEEK 
£3654) - (PEEK. £3635 +£56 *PEEK £363 
6 ) 



r>^L SOFTMARK 

§ / / / Oualidade o prazoa asseguradoa. 

OS MELHORES PROGRAMAS PARA O SEU: 

APPLE, CP400, TK2000, CP500, TK90X/95 e MSX 
Voc6 encontra aqui na SOFTMARK. 

- Somos distribuidores das principals Softerhouses Brasileiras 

- A qualidade e presteza no atondimento (Prazo REAL de entrega 10 dias 
uteis) \& estA amplamente comprovada pelos milharss de ciientes satis- 
feitos. 

- Solicite nosso catdlogo preenchendo o cupom ao lado. Se vocS reside em 
SSb Paulo-Capital pega o seu pelo fone: 204-2777. 



SOLICITE 

CATALOGO! 



Preencha o cupom abaixo e remeta para: 
SOFIMAHKLTIM- Caixa Postal 13096 
CEP 02398 - Sfio Paulo ■ SP 



ENDEREgO 



EQUIPAMENTO 




& 6° J* 




Abrindo janelas 

Joao Carlos Mendes Luis 


ZX SPECTRUM 



0 objetivo deste aplicativo, desenvolvido para os micros 
compativeis com a linha ZX Spectrum, 6 inovar o sistema de 
leitura de cassete. Com este programa, em linguagem de miqui- 
na, voce podera abrir janelas no video de seu micro, as quais 
servirao para indicar o carregamento do programa. Esta mesma 
rotina tambdm lhe permitird modificar as cores das faixas de 
sincronismo, ou simplesmente retird-las. As janelas inseridas no 
video sao de dimensao e posicionamento definfveis, assim co- 
mo as cores das faixas. 

Nao pretendemos aqui ensinar Assembler a ningudm, por 
isso nao nos prenderemos a detalhes de programa5ao. Para 
aqueles que nSo possuem um assemblador, a listagem 1 exibe 
os codigos hexadecimais para se entrar com o BUG90. Para 
aqueles que possuem um assemblador, a listagem 2 mostra o 
programa fonte, ligeiramente comentado, para maior entendi- 
mento. 

PROCEDIMENTO 

O procedimento basico deste programa d o seguinte: 1 - es- 
perar um sinal de leader da fita; 2 — esperar um pulso de sin- 
cronismo; 3 - verificar o markbyte: 4 — proceder a leitura dos 
bytes; e 5 — testar, ao final, a paridade dos bytes lidos. 

Mas, como se usa este programa? Bern, vamos comesar defi- 
nindo as janelas. 

Primeiro escolha qual o formato da janela c desenhe-a por 
meio de pontos (INK). Depois procure saber quais sdo os atri- 
butos que preenchem tal janela (no mdximo 24 atributos) e 
anote os endere90S. Caso o numero de endere90S nao chegue a 
24, substitua os que sobrarem por 00000. Agora modifique no 
programa fonte onde esta indicado. Obs.: Para definir a cor do 
fundo da janela, modifique onde esta indicado “mdscara de 
atributos”, definindo-a com os bits de atributos que deverdo 
ser mantidos em 1 . Em resumo, os pontos de INK serfo defi- 
nidos pelas cores das faixas, os pontos de paper, o BRIGHT 
e o FLASH pela “mdscara de atributos”. 

MASCARA DE ATRIBUTOS -XXXXXXXX 

I I \ I / X I / 

III I 

I I I +-Cor do INK (nanttr am 0) 

I I +-Cor do PAPER 
I + -BRIGHT 
♦—FLASH 

Como nos dissemos anteriormente, nosso objetivo ndo 6 en- 
sinar Assembler, por isso, para maiores detalhes sobre o progra- 
ma, procure literatura especializada sobre linguagem de mdqui- 
na. 

Convdm aqui lembrar tambem que a drea de atributos co- 
me9a em 22528 e termina em 23295. A f6rmula para saber o 
endereco de um determinado atributo a partir das coordenadas 
XeYde um PRINT 6 a seguinte: ATTR = 22528 + X * 32 + Y, 
onde X e a linha e Y a coluna da posicSo de PRINT. 

Alem das caracten'sticas das janelas, podemos definir tam- 
bem as cores das faixas. A primeira cor a definir estd no ende- 
re?o 65036, que 6 a primeira cor das faixas. A relafSo de alter- 
nancia das faixas estd definida por uma opera^o XOR no en- 



dere90 65180. Este valor deve ter os BITs 3 a 7 com valor 1 
devido a outras fun9oes deste mesmo BYTE. Mais do que a al- 
temancia normal das faixas, percebe-se tambdm no LOAD e 
SAVE do BASIC uma troca de cores quando o sinal de sincro- 
nismo e encontrado. O BYTE que determina esta troca 6 o que 
esta localizado no endere90 65091. Tambem devido a outras 
fun9oes deste BYTE, deve-se manter os BITs 3 a 7 agora com o 
valor 0. 

Ambos os valores de altemancia sJo determinados por ope- 
ra9oes XOR, por isso, caso voce nao saiba usar esta instru9«io a 
nivel de BITs, nao tente modificar os valores prd-defmidos. 

Em alguns casos 6 interessante desativar o BREAK da rotina 
de LOAD. Para isto, deve-se pokear os endere90S 65039 e 
65172 com 0. 

Finalmente, devemos ainda ajustar os registradores de ende- 
re90 inicial (65002) e de comprimento (65005), ambos com o 
formato de 2 bytes (LSB e MSB), e o markbyte (65008). Caso 
a opera9ao a ser executada seja um VERIFY da mem6ria, de- 
ve-se pokear o endere90 65009 com o valor 0. 

Depois de tudo definido, conforme a vontade do programa- 
dor, pode-se gravar o programa com o comando BASIC: SAVE 
“LOADER” CODE 65000, 261. 

Obs. : este programa acusa erro sob a forma das flag CARRY 
e ZERO, sendo necessdrio um outro programa em LM para 
identifica-lo (CARRY em 0 para erro, ZERO em 0 se erro foi 
BREAK). Caso contrdrio, o BASIC simplesmente deverd igno- 
rar o erro. 

Agora que voce jd sabe como usar este sistema de leitura, eis 
como gravar os programas a serem lidos. 

• OP9S0 1 : grave o programa desejado com“SAVE “n”CO- 
DE (endere90 inicial), (comprimento)’* sendo que voce s6 deve 
ligar o gravador logo apos o header (obs .-.markbyte = 255). 

• Opffo 2: use o programa em Assembler logo abaixo: 

LD IX, endere90 inicial 

LD DE, comprimento 

LD A, markbyte 

JP 1218 

Para quern nSo tem assemblador, eis os codigos HEXA: 
DD 21 ee ee 11 cc cc 3E mm C3 C2 04. 



FDE8 


DD 


21 


00 


40 


1 1 


00 


IB 


3E 


FE70 


BB 


CB 


13 


06 


C9 


D2 


6A 


FE 


FDF0 


FF 


37 


CD 


00 


FE 


3fi 


48 


5C 


FE78 


7C 


AD 


67 


7A 


B3 


20 


CA 


7C 


FDFS 


0F 


0F 


0F 


CD 


9E 


FE 


FB 


C9 


FEB0 


FE 


01 


C9 


CD 


87 


FE 


D0 


3E 


FE00 


1* 


09 


IS 


F3 


3E 


0F 


D3 


FE 


FEB8 


02 


3D 


20 


CD 


A7 


04 


CB 


3E 


FE0B 


CD 


9E 


FE 


3E 


02 


AF 


BF 


C0 


FEBB 


02 


3D 


20 


FD 


A7 


04 


CB 


3E 


FE 10 


CD 


87 


FE 


30 


Ffl 


26 


14 


10 


FE90 


7F 


□B 


FE 


IF 


M 


A 9 


E6 


20 


FE IB 


FE 


25 


20 


FB 


CD 


83 


FE 


30 


FE98 


28 


F3 


79 


EE 


FF 


4F 


E6 


07 


FE20 


EE 


ah 


9C 


CD 


S3 


FE 


30 


E7 


FEA0 


D3 


FE 


F6 


38 


32 


21 


58 


32 


FE28 


3E 


C6 


E>8 


30 


E3 


24 


20 


FI 


FEAB 


22 


5B 


32 


23 


SB 


32 


24 


50 


FE30 


06 


C9 


CD 


B7 


FE 


30 


DB 


7B 


FEB0 


32 


23 


SB 


32 


26 


5B 


32 


27 


FE3B 


FE 


DA 


30 


FA 


CD 


B7 


FE 


30 


FEBB 


58 


32 


28 


58 


32 


41 


58 


32 


FE40 


CE 


79 


EE 


03 


AF 


06 


C9 


IB 


FEC0 


42 


5B 


32 


43 


58 


32 


44 


38 


FE48 


IF 


09 


20 


07 


30 


0F 


DD 


75 


FEC9 


32 


45 


59 


32 


46 


58 


32 


47 


FEE0 


00 


IB 


0F 


CD 


1 1 


AD 


C0 


79 


FED0 


SB 


32 


AS 


SB 


32 


61 


58 


32 


FE5B 


IF 


AF 


13 


IB 


•7 


DD 


7E 


00 


FEDB 


62 


50 


32 


63 


38 


32 


64 


38 


FE60 


AD 


C0 


DD 


23 


IB 


08 


06 


CB 


FEE0 


32 


65 


58 


32 


66 


58 


32 


67 


FE68 


2E 


01 


CD 


B3 


FE 


D0 


3E 


E4 


FEEB 


58 


32 


£ 


58 


37 


C9 


00 


00 



Listagem 1 
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ORG 6 5000 
LD IX, 16364 
LD DE.6912 
LD 0,255 
SCF 

CALL LOAD 

LD A, (23624) 

RRCA 

RRCO 

RRCA 

CALL OUTE 

El 

RET 

INC D 

EX AF.AP’ 

DEC D 
D I 

LD A,#0F 

OUT (#FE),A 
CALL OUTE 
LD A, 2 
LD C,A 
CP A 
RET NZ 
CALL EDGE1 
JR NC, BREAK 
LD H,20 
DJNZ WAIT 
DEC H 

JR NZ, WAIT 
CALL EDGE 2 
JR NC, BREAK 
LD B, #9C 
CALL EDBE2 
JR NC, BREAK 
LD A, #C6 
CP B 

JR NC, START 
INC H 

JR NZ, LEADER 
LD B,#C9 
CALL EDGE 1 
JR NC, BREAK 
LD A,B 
CP »D4 
JR NC, 8VNC 
CALL EDGE 1 
JR NC, BREAK 
LD A, C 
XOR **03 
LD C,A 
LD B,#C9 
JR MARKER 
EX AF, AF" 

JR NZ, FLAG 

JR NC, VERIFY 

LD <IX»#00>,L 

JR .NEXT 

RL C 

XOR L 

RET NZ 

LD A,C 

RRA 

LD C, A 

INC DE 

JR DEC 

LD A, (IX*#00> 
XOR L 
RET NZ 
INC IX 
DEC DE 
EX AF, AF' 

LD B,#CB 
LD L,#0I 
CALL EDGE2 
RET NC 
LD A, #E4 
CP B 
RL L 
LD B, #C9 
JP NC , BYTE 
LD A, H 
XOR L 
LD H, A 
LD A.D 
OR E 

JR NZ , LOOP 
LD A, H 
CP *01 
RET 

CALL EDGE1 
RET NC 
LD A, 2 
DEC A 

JR NZ, DELAY 
AND A 
INC b 
RET Z 
LD A, #7F 
IN A, <#FE> 

RRA 
RET NC 
XOR C 
AND #20 
JR Z, SAMPLE 
LD A, C 
XOR #FF 
LD C, A 
AND #07 
OUT (#FE> , A 
OR #3B 
LD <22561 1, A 
LD <22562), A 



(Endereco inicial da Eel a 
! Compr i went o da tala 
[Markbyte igua) ao do BASIC 
ILer, rtao verificar 

(Define cor da borda e dais) 
|j anal as apos o load 



I Rat or na ao BASIC 



SCor da borda 



(Princira cor das faixa* 



(Rstorna as BREAK 

(Espera priasiro pul ao da fita 



(Define uisa pequsna pausa 



I Detecta ua sinal do loader 



[Espera pulsos de sincronl sao 



(Troca as cores das (aisas 
(Obs) nunca usar u« numero 
Imaior qua 7 rieste comando 



(Depoie de lido urn BYTE da fita, 
(prossegue-se a determi nacao da 
(luncao deste BYTE 



lots: funcao MARKBYTE 
(primeiro BYTE da fita 



;GQs: funcao VERIFY 
(Para quando em verlficacao 
Ida mcmorla 
(Increment* endereco 
(Decrements contador 



(Le urn BYTE comp 1 eto da fita 



| BIT 0 ou 1 



I Ex acuta ate B BITs 
(Atualiza PARITY BYTE 



(Continue se nao cheqou ao final 



i Test a paridade 



LD <22563), A 
LD (22564) ,A 
LD (22565), A 
LD <22566) ,A 
LD (22567), A 
LD (22568) ,A 
LD (22593). A 
LD (22594), A 
LD (22595), A 
LD (22596), A 
LD (22597), A 
LD (22598), A 
LD (22599), A 
LD (22600), A 
LD (22625) .A 
LD (22626) ,A 
LD (22627), A 
LD (22628), A 
LD (22629) ,A 
LD (22630), A 
LD (22631), A 
LD (22632), A 
SCF 
RET 



Idas janelas a sored usadas 
iCaso hajam janelas demaia, 
; use o endereco 00000 para 
Sanular as qua reatarem 
; Obc : nao e poseivel usar 
I mai a atributos para se 
Ideflnir uma janela devido 
I ao Bincrnismo de leltura 



IFim da definlcao de atributoa 



Para melhor entendimento destas rotinas em LM, sugiro o 
livro “ The Complete Spectrum ROM Disassembly ”, de lan 
Logan e Frank O’Hara. Devo agradecer a este livro todo o meu 
conhecimento sobre a ROM desse computador maravilhoso 
que e o Spectrum. 

Finalmente, desejo boa sorte e bons programas a todos, es- 
pecialmente aqueles que forem usar este novo e criativo siste- 
ma de leitura cassete. 



Joao Carlos Mertdes Luis 6 estudante de eletrflnica da Centro Federal 
de Educapao Tecnol6gica Celso Suckow da Fonseca, no Rio da Janeiro, 
sendo autodidata em BASIC e Assembler. 



U Krnoex, 



Jf -r-fy 

V 




! Ler 2 ciclos 
;Ler 1 clclo 



[Testa porta de entrada EAR 
le BREAK (porta #FE> 



IRetorna se BREAK pressionado 



iProssegue teste de porta 
lAIterna as cores das fai>tas 
lObs: manter BITs 3 a 7 em 1 



; Hands cor para a borda 
I Mascara de atributos da Janela 
(Estaa inatrucoes define* 

(os enderecos dos atributos 



Os Magos do software para MSX 

ALIENS. O RESCATE • NEMESIS • FREDDY HARDEST I e II • 
PFGASUS • SUPER HOCKEY • LEONIDAS • JACK THE NIP- 
PER • INDI 500# WONDER BOY • PANEL • BOGY 84 • STAR 
FEEKER (Astrologico) • FLASH GORDON • SMALL |ONES • 
ELCID • E OUTROS . 

Voce avalia um service pela sua eficiencia: 

• Nossaqualidade indiscutivel 

• Nossa experience inigualavel 

• Nosso prazo/entrega 24 horas + correio 

•Nossoacervo 4- 2000 titulos 

• Nossa documentaQSo farta 

• Nosso super- cat a logo gratis (pe(a o seu!) 

• Nossoslantamentos semanalmente 

• Nossas promotes diversas 

Como ve. ninguem tent mais a olerecer do que o Mago da Lazzarosoft. 
Escreva-nos! Voce so tern a ganharf 

• Jogo(qualquerum) CzS 90.00 

• jogo Nemesis + Disco Cz$700,00 

• Aplicativos/Utilitarios Cz$ 250,00 

• Copiadores Cz$ 400,00 

• Linguagens Cz$ 400,00 

• Disco ou Fita dequalidade Czl 250.00 

(em media comportam 12 programas) 

• Custo postal (enc registrada) Cz* 100.00 

Enviar cheque nominal cruzado a Carlos Henrique B. Magalhaes for- 
necendo o maximo de informacoes sobre seu equipamento e telefone 
para um eventual contacto 

Caixa Postal 1955 - CEP 20001 - Rio de laneiro - R) 

Tel.: (021) 248-1575 
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APPLE 



Impressao de graficos 



Jose Carlos de Faria Junior 



Este programa imprime a pagina dc alta re- 
solu^ao do Apple (HGR ou HGR2) com o au- 
xflio de uma impressora matricial. Ele foi es- 
crito original men te para interface Epson APL, 
mas pode ser facilmente adaptado para outros 
tipos de interface compatfveis. 

Rodando-se o programa, basta selecionar a 
op?ao desejada atraves das teclas de setas ou 
do respective numero e pressionax RETURN. 
As op$oes sao as seguintes: 

VER PAGINA UM - mostra a primeira pagi- 
na grafica dc alta resolu^ao (HGR); 

VER PAGINA D01S - mostra a segunda pagi- 
na grafica de alta resolufao (HGR2); 
CATALOGO - mostra os arquivos dos dis- 
quetes; 

CARREGAR IMAGEM - carrega uma pagina 
de alta resolugao na mcmoria. Basta entiar o 
nome do arquivo do disquete que se deseja 
carregar. Gcralmente, arquivos binarios quc 
ocupam 33 ou 34 setores con tern graficos de 
alta resolu 5 §o; 

MANIPULAR IMAGEM - re mete a outro 
menu com as seguintes op 9 oes: 

MENU PRINCIPAL (retoma ao menu 
principal), PAGINA 1=2 (copia a primeira 
pagina na segunda), PAGINA 2 = 1 (copia a 
segunda pagina na primeira), TROCAR PA- 
GINAS (inverte a posi?3o na memoria das duas 
paginas), APAGAR PAGINA UM, PAGINA 
DOIS; 

ALTERAR MODO DE IMPRESSAO - reme- 
te a outro menu, que estabelece as instrugdes 
para impressao: 

MENU PRINCIPAL (retorna ao menu 
principal), IMPRIMIR HGR1 + HGR2 (esta 
opgao permite imprimir as duas paginas lado a 
lado. Neste caso, nao e possfvel a impressao 
expandida. A margem esquerda c zero e todas 
as linhas s3o impressas), PAGINA A SER IM- 
PRESSA (caso a op?ao anterior n2o seja es- 
colhida, pode-se imprimir uma das duas pagi- 
nas apenas), IMPRESSAO INVERT1DA (cada 
ponto branco na tela 6 impresso preto. Reco- 
menda-se que a impressSo invertida seja ativa- 
da para fotografias digitalizadas, por exem- 
plo), IMPRESSAO COMPRIDA (a impressora 
diminui o espa^amento entre os pontos, o que 
resulta numa imagem densa. O tempo de im- 
pressao e maior), IMPRESSAO EXPANDIDA 
(a imagem e impressa no dobro de seu tama- 
nho. Impressoras de 80 colunas nao conse- 
guem imprimir a imagem inteira. A margem 
esquerda 6 fixada em zero), PRIMEIRA LI- 
NHA, ULTIMA UNHA (a interface Epson 
APL tern a capacidade de “dividir” a tela gri- 
fica em 24 linhas correspondcntes as linhas do 
modo texto. £ possivel, por exemplo, impri- 




Figura 1 



mir as linhas 3, 4 c 5. O valor da ultima linha 
nao pode ser maior que o da primeira), MAR- 
GEM ESQUERDA (cspecifica a largura da 
margem esquerda, que podera ser afetada pela 
densidade de impressSo ou fixada em sete 
pontos por caracteres, e dependendo da im- 
pressora. N5o e conveniente usar margcns 
muito grandes); 

IMPRIMIR IMAGEM - imprime a imagem de 
acordo com os parametros estabel^ridos na 
op§ao anterior; 

SAIR - volta ao Applesoft. 

Para tomar o programs compatfvel com a 
interface CCE Printer Card e compatfveis, bas- 
ta altcrar as linhas que scguem abaixo. Neste 
caso, o programa nSo mais podera imprimir a 
imagem na forma de "linhas”, mas, por outro 
lado, poderi rodd-la 90 graus em sua dire?3o 
horaria. Nao 6 recomendavel especificax gran- 
des valores para a margem esquerda, pois e 
provavel que nao haja espa§o suficiente para a 



impressao no papel, o que pode vir a imped ir 
a impressao (neste caso, teclar RESET). 

50 I = 8: FOR A - 1 TO I: READ D* 
(A): NEXT 

60 DATA " ”, NAO. 001, SIM, NAO, NAO, 
NAO, 010 

90 DATA IMPRESSAO EXPANDIDA 





....IMPRESSAO EM 90 GRAUS... 
...MARGEM ESQUERDA 


520 


IF D*<5) * 
E" 


"SIM" THEN D* = " 


530 


IF D*<6> = 
D" 


•SIM" THEN E* - " 


540 


IF D*<7> = 
R" 


"SIM" THEN F* = ” 


550 


TEXT : HOME 


! PR# IS PRINT 


560 


IF D*(2> = 


"SIM" THEN PRINT 




CHR« (9) | "i 
600 


SB" + C* + D*: GOTO 


570 


PRINT CHR* 


(9) : Hj "L" 


580 


PRINT CHR* 


(9) t "GL" + B* k 




C* + D* + E* +• F* 


590 


REM 




670 


REM 




680 


REM 




750 


IF D$ (2) = 


"SIM" THEN D* (3) ■= 




" 1 72" : D* (6) 


- "NAO" : D* (7) = 




"NAO" : D* <B) 


= "000" 


770 


IF D<*<6> = 


"SIM" THEN D»<3> = 




" 000" 




800 


REM 




1020 


IF G = 13 


AND V - 3 THEN ON 



Y GOTO 020,650,630,650,650,6 
50,650,700 



Jo*4 Carlos de Faria Junior estuda economia 
na USP, SSo Paulo, e programa na linguagem 
BASIC em equipamentos da linha Apple. 



10 REM 

IMPRESSAO DE GRAFICOS 6.0 
JOSE CARLOS DE FARIA JR. 

20 REM 

INTERFACE: EPSON APL 

30 PRINT CHR* (4) I "NOMONICO" 

40 TEXT : ONERR GOTO B60 
50 I - 9: FOR A - 1 TO I: READ D* 
<A>: NEXT 

60 DATA ” ", NAO, 001, SIM, NAO, NAO 
,001,024,015 

70 FOR A - 1 TO I : READ P*(A>: NEXT 



90 DATA MENU PRINCIPAL, IMPRIMIR 

HGR1 * HGR2 PAGINA A 

SER IMPRESSA IMPRESSAO 

INVERTIDA IMPRESSAO C 

OMPRIMIDA 

90 DATA IMPRESSAO EXPANDIDA... 

.....PRIMEIRA LINHA 

....ULTIMA LINHA 

...MARGEM ESQUERDA 



100 

110 



120 

130 



140 

150 

160 



170 

180 

190 



200 

210 



FOR A = 1 TO 8: READ A«(A,1> 

: NEXT 

DATA VER PAGINA UM, VER PAGIN 
A DOIS, CATALOGO, CARREGAR IMA 
GEM, MANIPULAR 1MAGENS, ALTERA 
R MODO DE IMPRESSAO, IMPRIMIR 
IMAGEM, SAIR 

FOR A - 1 TO 6! READ A«(A,2> 

: NEXT 

DATA MENU PR INC IPAL, PAG INA 1 
-> 2, PAGINA 2 -> 1, TROCAR P 
AG I NAS, APAGAR PAGINA UM.APAG 
AR PAGINA DOIS 
B = 4: REM MENU PRINCIPAL 
C = 8!V =• 1 

HOME : PRINT "IMPRESSAO DE G 
RAF I COS 6.0": POKE 34,2: GOTO 
920 

POKE - 16300,0: GOTO 190 
POKE - 16299,0 
POKE - 16302,0: POKE - 162 
97,0: POKE - 16304,0: CALL 
- 756: TEXT ! POKE 34,2: GOTO 
930 

HOME : CALL 42350 

PRINT : PRINT "CQUALQUER TEC 



ImpressSo de graficos 



38 








la::";: call - 756: goto 92 


650 


IF D*!Y) - "SIM" THEN D*(Y> ■= 




0 




"NA0“: GOTO 750 


220 


VTAB 22: INPUT "N0M£:"5N* 


660 


D* ( Y> - "SIM": GOTO 750 


230 


IF NS = »" THEN 850 


670 


VTAB 22: INPUT "NOVO VALOR C 


240 


VTAB 23: INPUT "EM QUE PAG IN 




1-243: "|X 




A ? tl/23:";D: IF D < 1 OR 


690 


IF X < 1 OR X > 24 THEN 670 




D > 2 THEN 240 


690 


GOTO 720 


250 


VTAB 22: HTAB 1: CALL - 958 


700 


VTAB 22:. INPUT “NOVO VALOR C 




: PRINT "CARREGANDO IMAGEM. . 




0-793: " : X 




. " 


710 


IF X < 0 OR X > 79 THEN 700 


260 


PRINT CHR* ( 4 ) 5 " BLOAD " N# ", A 


720 


D*(Y> * STR* <X> 




*"2000 * D: GOTO 850 


730 


IF LEN (D*(Y>) = 1 THEN D* ( 


270 


REM MANIPULAR IMAGENS 




Y) = "00" + D«(Y) 


200 


C = 6:B = 4:V = 2: GOTO 920 


740 


IF LEN ( D* ( Y > ) =2 THEN D* ( 


290 


B = 8: GOTO 150 




Y) * "0" + D*(Y) 


300 


VTAB 22: PRINT "COPIAR A PAG 


750 


IF D* (2) = "SIM" T^EN D«(3) = 




INA 1 NA 2 ? CS/N3 : " ? : GET 




" 1/2" : D* (6) = "NA0":D*<7> - 




AS: IF A* - "S" THEN M “ 819 




"001" : DS <B> - "024":d*<9> - 




2:L = 1 6383 : K = 16384: GOSUB 




■’000" 




430 


760 


IF DS (2) = "NA0" AND DS <3> = 


310 


GOTO 850 




"1/2" THEN DS (3) = "001" 


320 


VTAB 22: PRINT "COPIAR A PAG 


770 


IF D*(6) - "SIM" THEN D*(9) - 




INA 2 NA 1 ? CS/N3: "> : GET 




"000" 




A*: IF A* - "S" THEN M - 163 


780 


FOR A = 1 TO I: A* (A. 3) = P« < 




84 :L = 24575: K = 8192: GOSUB 




A) + D*(A>: IF A = Y THEN NEXT 




430 






330 


GOTO 850 






340 


VTAB 22: PRINT "TROCAR AS PA 


790 


IF A < >1 + 1 THEN HTAB 3 




GINAS ? CS/N3 : “ ; : GET AS: IF 




3: VTAB A + 3: PRINT DS <A> : NEX 




A* = "S“ THEN GOTO 360 


T 




350 


GOTO 850 






360 


HTAB l: VTAB 22: CALL - 068 


800 


IF D* (8) < DS ( 7 ) THEN 670 




: PRINT "ESPERE. . .":M = 163B 


810 


GOTO 850 




4: L = 24575: K * 24576: GOSUB 


820 


B = 9: GOTO 150 




430 


830 


VTAB 22: PRINT "SAIR DO PROG 


370 


M = 8192:L = 163B3:K = 16384: 




RAMA ? CS/N3: " S : GET A* 




GOSUB 430 


840 


IF AS = "S" THEN TEXT : HOME 


380 


M = 24576 :L = 32767 : K = 8192: 




: END 




GOSUB 430: GOTO SS0 


B50 


VTAB 15: CALL - 958: GOTO 9 


390 


VTAB 22: PRINT “APASAR PAG IN 




30 




A UM ? CS/N3 : " ! : GET AS: IF 


860 


E = PEEK (222) 




AS = "S" THEN POKE 230.32: CAL 


870 


IF E = 253 THEN HOME :B= 1 


L 






i: GOTO 150 




- 3086 


880 


IF E = 254 OR E = 16 THEN GOTO 


400 


.GOTO 850 






410 


VTAB 22: PRINT "APABAR PAGIN 




850 




A DO IS ? CS/N3: " S : GET AS: IF 


890 


IF E = 6 THEN VTAB 22: CALL 




AS = "S'* THEN POKE 230,64: CAL 




- 958: PRINT "ARQUIVO INEXI 


L 






STENTE " 




- 3086 


900 


IF E - 13 THEN VTAB 22: CALL 


420 


GOTO 830 




- 958: PRINT "ARQUIVO ERR AD 


430 


N = m:o = 60: GOSUB 450: N = L 




0 " 




:□ = 62: GOSUB 450: N = k:o = 


910 


PRINT " EQUAL QUER TECLA3 : " 1 : CAL 




66: GOSUB 450 


L 




440 


POKE 768.160: POKE 769.0: POKE 




- 756: GOTO 850 




770.76: POKE 771.44: POKE 77 


920 


HOME : PRINT : FOR A = 1 TO 




2.254: CALL 768: RETURN 




C: PRINT TAB ( 4) A". "A*(A,V 


450 


POKE 0 , N — INT (N / 256) * 




>: NEXT 




256: POKE 0+1, INT (N / 25 


930 


HTAB 1: VTAB B:Y = B - 3: INVER 




6) : RETURN 


SE 




460 


REM IMPRESSAO 




: PRINT TAB ( 4 > Y 11 . “AS(Y,V) 


470 


B* = "":cs = M ":DS - "":E* = 




PRINT TAB( 39): NORMAL : 




"":H = VAL (DS (9) ) + 1 




HTAB 1 


400 


HTAB l: VTAB 22: PRINT "APRO 


940 


POKE - 16368,0: WAIT - 163 




NTE A IMPRESSDRA E TECLE CCR 




84, 128 




3 : " ; : get g* 


950 


6 - PEEK ( - 163B4) - 128 


490 


IF G* < > CHR* (13) THEN GOT 


960 


F = 8: POKE - 16368,0 


O 




970 


IF G = 8 THEN 6=8- 1:B - 




850 




B.+ C * <B < 4) 


500 


IF D* (3) = "002" THEN B* = “ 


990 


IF G = 21 THEN B=B+1:B= 




2" 




B-C* (B > C + 3) 


510 


IF D*<4> - "SIM" THEN CS = " 


990 


IF 40 < G AND G < <49 + C) THEN 


520 


X 

IF DS(5> = "SIM" THEN DS ■= " 




B = G - 45 




D" 


1000 IF 6 = 13 AND V = 1 THEN ON 


530 


IF D*(6> - "SIM" THEN E* - " 




Y GOTO 170,180,200.220,280,6 




E" 




10,470.830 


540 


TEXT : HOME : PR# 1: PRINT 


1010 IF G » 13 AND V * 2 THEN ON 


550 


IF D* (2) = "SIM" THEN PRINT 




Y GOTO 290,300.320,340,390,4 




CHR* <9);"GB" + C* + D*: GOTO 




10 




600 


1020 IF G - 13 AND V - 3 THEN ON 


560 


FOR A = VAC <D*<7)> TO VAL 




Y GOTO 820,650,630,650,650,6 




(DS <S ) > 




50,670,670, 700 


570 


VTAB A: PRINT TAB < H) S CHR* 


1030 HTAB l: VTAB F:Y = F - 3: PRIN 




(9)1 "6L" + B* + C* + DS + E* 


T 










TAB ( 4 ) Y" . "AS(Y,V)|: PRINT 


500 


IF D* (6) < > "SIM" THEN PRINT 




TAB(- 39) : GOTO 930 






1040 REM VERSAO 6.0C - 08/87 




CHR* <27)1 “A"| CHR* (8) 






590 


NEXT A 






600 


PR# 0: GOTO 150 






610 


C - I: B « 4:v - 3 






620 


FOR A - 1 TO I:A*(A, 3) - PS < 








A) ♦ D*<A>: NEXT : GOTO 920 






630 


IF D*(3) - "001 “ THEN D*<3> - 








"002": GOTO 750 




St 


640 


D* (3) = "001": GOTO 750 
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Trace 

Francisco A T. Callou de Froitas 





Desenvolvido para equipamentos da linha ZX Spectrum 
(TK90X e TK95) e escrito em Linguagem de Mdquina, Trace 6 
dedicado especialmente para programadores que gostem de As- 
sembler, e que, vez por outra, encontrem problemas ao rodar 
suas rotinas. 

Creio que, uma vez que a Lei de Murphy estd sempre pre- 
sente diante de n6s, pobres usudrios, devemos evitar ao mlximo 
os problemas que podem ocorrer quando se executa uma roti- 
na pela primeira vez. O motivo pelo qual escrevi o programs 
foi justamente para testar uma rotina, e dessa forma ele tern 
provado ser bastante eficaz. 

£ claro que existem certas restri^Ses, pois foi necessdrio 
fazer a rotina o mais curto possfvel, procurando preservar 
registers, e deixar o programs que estd sendo estudado rodar 
normalmente. Este Trace, produzido inicialmente paraum ZX 
Spectrum com 48 Kb, pode, de conformidade com as necessi- 
dades do usudrio, ser utilizado em outros computadores que 
Utilizem o microprocessador Z-80. 

Embora possua o nome de uma instate adaptada ao brasi- 
leiro TK90X, ele pouco tern de semelhante com a mesma. Nes- 
se tipo de micro, a instru^So “TRACE” mostra, enquanto o 
programa BASIC estd sendo executado, o niimero da linha. £ 
de diffcil observa^ao, uma vez que ele vai preenchendo a tela 
da esquerda para a direita e de cima para baixo, muitas vezes 
mantendo a mesma cor do PAPER. 
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38 
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09 
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Trace 



restri^Oes 

Este Trace, como disse, £ bastante diferente, pois mostra 
nao o numero da linha, mas o endere 90 da instru95o, em cor 
contrastada com o PAPER, do lado direito da tela, enquanto 
as instrufbes em cddigo de maquina s3o executadas. Aldm dis- 
so, os endere 90 s sao mostrados em hexadecimal e nao em deci- 
mal. 

Das restr^Ses, a primeira £ a mais 6bvia: ndo se pode execu- 
tar rotinas que estejam no endere 90 65116 em diante, jd que 
nesta drea estd a rotina “TRACE”. Outra restr^do 6 que, caso 
a rotina que voce quiser debugar possua instrusSes que desar- 
mem os interrupts, o programa ndo ird funcionar. Voce deverd 
mudd-las, ao menos para o teste. Refiro-me principalmente ds 
instru 9 oes DI e El do Z-80. 

Devo avisar ainda que o Trace nao lhe mostrard todos os en- 
deregos das instru95es jd que se isso acontecesse, a visualizagdo 
seria muito diffcil. Todos sabem que a velocidade do Assem- 
bler 6 muito grande. Assim, ele mostrard o endere 9 o executado 
“apenas” a cada 1/60 de segundo. 

Para se possuir esta boa ferramenta, carregue o BUG90 (ou 
um outro montador Assembler do mesmo tipo) e de entrada 
aos cbdigos da listagem. Em seguida, salve-o com a instrufdo 
SAVE ‘TRACE” CODE 65116, 184. Depois, limpe totalmen 
te a memoria do comp uta dor, desligando-o e ligando novamen- 
te, ou executando um RANDOMIZE USR 0. Digite entdo o 
seguinte carregador (para fita cassete): 

10 CLEAR 65000: LOAD CODE 

20 RANDOMIZE USR 65271 

Se voce e um feliz possuidor de drive (C.A.S. DOS): 

10 CLEAR 65000: RANDOMIZE USR 15363 : REM : LOAD "TRACE" CODE 
20 RANDOMIZE USR 65271 

E, caso voce seja usuario de micro drives: 

10 CLEAR 6 5000: LOAD *"M";1; "TRACE" CODE 
20 RANDOMIZE USR 65271 

Em qualquer um dos casos acima, salve o BASIC com 
SAVE... LINE 10, para auto-execu 9 do. Ap6s isso feito, carre- 
gue o cddigo (nao esquecendo do CLEAR), e salve-o de acordo 
com o sistema que possui. 

O programa, depois de carregado, ativard o Trace. Voce en- 
tdo ird observar os endere 90 S impressos no display, na parte di- 
reita. Note que os endere 90 s vistossao normalmente da ROM, 
principalmente das rotinas de KEYSCAN. E estd pronto. Basta 
agora carregar seu programa em cddigo de mdquina, e observar 
sua execu^So enquanto o Trace mostra o rastreamento do mes- 
mo. 

Espero que esta rotina seja bastante Qtil. Pelo menos para 
mim ela foi e estd sendo! 

■ 

m 



Francisco A. T. Callou de Freitas 4 T4cnico em EletrOnica Digital e Pro- 
gramador de BASIC a Assembler-80, aprendendo atualmenn FORTH. 
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mm 

Printer 



MSX 



.Adriano Freitas Silva 



Printer e um pequeno programa que 
serve de liga^ao entre o MSX-WORD (ou 
TASSWORD) e o GRAPHOS III. fi isso 
mesmo: ele permite que voce imprima 
textos escritos no MSX-WORD com le- 
tras de alfabetos criados no GRAPHOS 
ffl. 

COMO UT1LIZAR 

Depois de digitado, rode o programa 
e ele lhe perguntara qual o nome do al- 
fabeto a ser utilizado (nao € necessdrio 
digitar a extensJo). Em seguida, ele lhe 
perguntara qual a largura das letras; vo- 
ce deveid responder com qualquer nu- 
mero entre um e oito (caso o mimero di- 
gitado esteja fora destes parametros, se- 
r a assumido o valor oito). Esta op?Jo foi 
introduzida visando a modificar a quan- 
tidade de caracteres impressos em uma 
linha, podendo ate simular o modo com- 
prido. 

Logo apos, o programa perguntara o 
nome do texto a ser impresso. Digite-o e 
aguarde alguns segundos; o micro lhe pe- 
dira para pressionar ENTER, os caracte- 
res ser So redefinidos e o texto comegard 
a ser impresso. Logicamente, por estar 



sendo utilizado o modo grdfico, a im- 
pressao serd bem lenta, mas de qualquer 
forma o programa 6 util para se fazer 
originais, que depois poderao ser xero- 
cados. 

Caso ocorra algum erro na leitura ou 
impressao, ou caso voce tenha fomecido 
nome errado para algum arquivo, o pro- 
grama se reiniciard. 

OBSERVANCES 

Ao passar o meu MSX-WORD de fita 
para disco, adotei a extensdo “.MWD”, 
mas, caso voce deseje utilizar outro tipo 
de extensao, basta modificar a linha 12 
do programa, para que tudo funcione 
normalmente. O alfabeto e o texto a ser 
impresso devem estar gravados no mes- 
mo disquete. 



Adriano Freitas Silva estuda no Centro Educa- 
cional UniSo, em Friburgo, e conhece as lin- 
guagens BASIC, Logo, LISP, FORTH, Assem- 
bler, Pascal e MUMPS. 



1 SCREEN0,,,,1:WIDTM40:KEVOFF 


26 DIMI9 ( 490) 


2 CLEAR 2000! CLS 


27 FORF9»2TOLEN(A9*> 


3 ON ERROR SOT022 


28 CA*=MID*(A9*,F9, 1) 


4 PRINT STRING* (40, 43) | “ 1 MSX-WDRD PR1N 


29 CA“ ASC ( CA* 1 : I FCA*= “ " OR (CA>l<HC0 AND 


TER VERSAO 1 . 1 ! Dei 1987 ! 1 " | STRING* (38 , 


CA< &HDF) THEN51 


45) ("II CAB So4 tH«r q, i novando sempre 


30 I FCA*=CHR* I 32) THENLPRINT” "i:Q01O51 


• ! ! ! “ > 


31 IFCA-1THENG0SUBS4 


5 PRINTSTRING* (40,45) 


32 EN=BASE ( 2) + (S*CA) 


6 PRINT 


33 CO=l 


7 PRINT"Digite o nome do allabeto (.ALE 


34 F0REN=ENT0EN*7 


) : " ! : L INE I NPUTAL* : I FAL*-" "THEN2 


35 GQSUB53: C9* ( 1 , CO) “N9* 


a PRINT"Digite o numero do espacamento 


36 CO»CO+l 


h: "i :lineinputnu*:nu=val(nu«> : ifnlk iorn 


37 NEXTEN 


U>BTHENNLi“8 


38 FORG9=1TOB 


9 PR 1NT "Digi te o nome do texto (.HMD) 


39 FORT9-1TOB 


: “t :lineinputtx»: iftx*»" "then9 


40 C9* <2,G9)-C9* (2.G9) +MID* <C9*( 1, T9) ,G 


10 PRINT; PRINTSPCOA); "AGUARDE":LOCATE0 


9,1) 


. 15 


41 NEXTT9 


11 BLOADAL**". ALF" 


42 NEXTG9 


12 0PENTX4+" . MWD "FOR INPUT AS# 1 


43 LPR1NTCHR* ( 27 ) * K "CHR* ( ES ) J CHR* ( 0 ) I 


13 PRINT: PRINT" PREPARE A IMPRESSORA 


44 F0RC2«1T0ES:LPRINTCHR* ( VAL < *&B" +C9* < 


E TECLE ENTER" 


2,C2>) ) » 


14 I F I NKE Y*< >CHR* (13) THEN 1 4 


43 NEXTC2 


1 5 FORF=S,H9200TOfcH99FF : VPOKE ( BASE ( 2) (F 


46 F0RT9-1T02 


-S.H9200) ) .PEEK (F) :NEXT 


47 F0RS9-1T08 


16 IFE0F( 1)THEN20 


48 C9* (T9.S9) a"" 


17 INPUT* 1.A9* 


49 NEXTS9 


IB GOSUB23 


50 NEXTT9 


19 G0TO16 


51 NEXTF9 


20 PRINT"OUTRA COPIO 7" ( : R*= INPUT* ( 1 ) : I 


52 LPRINTCHR* ( 13) : ERASE I 9 . C9* : RETURN 


FR**s "S " ORR*= "s" THEN CLOSE : LOCATE®, 15:00 


33 N9*-RIGHT* ( "00000000"+BIN* (VPEEK (EN) 


T01 2 


) ,9) : RETURN 


21 CLOSE: RUN 


54 CA*=MID* (A9*,F9, 1) *MI D* ( A9* , F9+ 1 , 1 ) : 


22 CLS: CLOSE: RUN 


F9=F9* 1 : FORX9-65TO90 


23 IFES-0THENES-0 


55 X9*-CHR»(1)«CHR*(X9) 


24 IFA9*-" "THENLPRINT: RETURN 


56 I FCA*-X9*THENCA-X9-64: RETURN 


25 DIMC9*(2,8> 


p7 NEXTX9 



HI Game of Time 

software e hardware 



MSX 



Fique sempre um passo a f rente em 
materia de informat ica. Pega catalo- 
go gratuito sobre nossa linha de 
soft e hardware, e pe r iodic amen- 
ts receba atraves de mala direta 
as ultimas novidades do merca- 
do. 

Com a Game of Time, voce cdn 
ta com mais de 800 programas 
entre Jogos e Aplicativos e Im- 
pressoras. Drives. Disketes. Fitas. 
ligue ja' e confira o melhor pre- 
go do mercado. 

Pedidos e informagoes p'fone 
,ou por carta, remetemos para todo 
Brasil. 



NOVIDADES: Final Tostice- Safari- 
The Ice King- Merlin- Cabbage Patch 
(Konami)- Pentagram- Aliens-Jack 
Chan in the Police Story- Ballblaze 
Star Byte - Good - Scarlet 7 - Deus 
ex Machina- Raster Scan-Sailor 
Deligth- Skyga Ido- Yayama 



Av. Cel. Jo*4 Pi res de Andrade, 142 
CEP 04296 - SP - Fone (Oil) 633462 



274-8845 

Agora em PABX 



Pita Impressora Naoonal ou Impoitada 

Ugue 2744845 

Formutiric Contnuo 1, 2 ou 3 vies 

Ugue 274-8845 

Aqueie Arquto para diskettes 5. 1/4 " ou 8" 
Ugua Z74-6845 

Edquetas Adeshas em FxmMrfo Continuo 
Ugue 274-8845 

Diskettes 5.1/4" ou 8" (5 anos de 
Ugue 

Reebobinagem am Nylon e Potedieno 

Ugua 274-8845 



Nds temos tudo isso, e muito mats... 

* Pronta Entrega 

* Qualquer Quantldade 

* Garantia de QuaMade 



Aiprime_nto 

• MATERIAIS PARA COMPUTADORES 

R. VISCONDE DE PIRAJA, 550 202 - 
IPANEMA — 274-8845 - RIO 










Desenvolvido para equipamentos 
compativeis com o ZX81, este adventu- 
re foi escrito em BASIC, e constitui-se 
em um jogo de a$3o, onde o Agente 
K85 estard nas galerias de uma base de 
misseis desativada. Contudo, o compu- 
tador que controla o centro de lan£a- 
mentos ainda estd funcionando. 

Sua missdo d, atraves de seu TK85, 
orientar o Agente K85 para que chegue 
ao Santuario, encontre o computador 
que controla os misseis e o desative. 
Para isto, o Agente terd que vasculhar 
sala por sala, e achar dois objetos, sem 



os quais sera impossivel concluir a mis- 
s2o: 

• O cartao magnetico — que abrira a 
porta da sala, onde se encontra o 
Santuario ; e 

• O cartSo numerado - cujo numero e 
o cddigo de acesso ao Santuario. 

O Agente K85 serd representado por 
(H] (inverso). Para orientd-lo, digite N 
(Norte); S (Sul); L (Leste); e 0 (Oeste). 

E para vasculhar as salas, dirija-o atd 
a porta El (inverso) ou [0 “sala do 
Santuario ”, e preste aten$ao as mensa- 



gens. 0 mesmo ocorre para se passar de 
um ni'vel a outro. A porta do elevador 6 
representada por 0 (inverso) ou 0 , 
de acordo com o ni'vel em que esteja. E 
lembre-se: a vida do Agente K85 estard 
em suas mdos. Preste muita atemjdo ao 
tempo, e conte com a sorte para os inu- 
meros obstaculos que irdo surpreende- 
lo. 



Rog6rio Campos Germano 6 Desenhista Indus- 
trial e Programador em BASIC, em equipa- 
mentos das linhas Sinclair, Apple e TRS-80. 





785 FOB 1=1 TO 6 

790 eniNT at a,e " ",at a,b;Cmr 

I 1B0 

795 IF R=4 THEN LET E=B4l 

800 IF ft =6 THEN LET fi=«4l 

605 IF H=S THEN LET R.R-1 

310 IF A. 10 THEM LET B=B + 1 

SIS LET T.T-S 

820 GOSUB 755 

825 GOTO 24.5 

830 PRINT RT R,B,CHR$ 5 

835 GOTO 865 

840 PRINT AT A, B, CHRS 3 

B45 GOTO 8SE 

850 PRINT AT B,B;CHRS 131 
855 GOTO 855 

860 PRINT AT A. B; CHRS 133 
86S IF 8-15 THEN LET B = 14 
868 IF B=16 THEN LET B=17 
870 IF B=16 THEN LET B=17 
875 GOTO 245 
1000 LET U=U + 1 

1005 PRINT AT 18,12, FUI CONTRHI 
NADO" FT 19,12, 'POR VIRUS..." 
1010 IF 0=3 THEN GOTO 102B 
1015 GOSUB 565 
1020 RETURN 
1025 G05UE 565 

1030 PRINT RT 18,12, "SINTO HUITO 
. NRO'iRT 19,12, "PQS50 PRCS6EGUI 



355 LET C = INT iRN0»29l+l 
360 IF 0 <2 OR C =14 OR C = 15 OR C 
>29 THEN GOTO 355 
365 IF A = D AND B=C THEN GOTO 40 



5 FAST 

10 LET Rt- a . 

IS LET 0*. ,, S***H" 

20 LET CM-0 
30 LET PO=0 
35 LET N=1 
40 LET 8=0 
45 LET E =16 
50 LET X=14 
SS LET A =2 
60 LET 6=2 
65 _ET 0*0 
70 LET P =0 

9e ^ET T=1NT iRND»80)4l 

95. IF T;70 OR T > 30 THEN GOTO 9 



RT 4,7; "HUHRNO ELIMIN 



BOO” 

7025 RETUPN 
7030 GOSUB 70i 
7035 PRINT AT 



370 GOTO 245 
37S LET R=2 
330 LET 6=2 
385 GOTO 245 
400 LET E =E-1 
405 GOSUB 575 
410 IF E=0 THEN GOTO 7045 
415 PRINT RT 18,12, TUI PTACADO 
POR UM " i AT 19, 12; "MUTRNTE. . ." 
420 FOP 1=1 TO 6 
425 PRINT RT R , B ; " " , RT fl,B;"i" 
430 NEXT I 
435 LET Y=Y-1 
440 UNPLOT Y ■ X 
445 GOSUB 565 
450 COSUB 750 
455 GOTO 245 
500 LET 5=5+1 
505 PRINT RT A,B;CHR$ 130 
510 PRINT AT 16,17,5 
512 GOSUB 575 
515 LET 5R=INT <RND*6> *1 
520 IF 5R <1 OR SR >7 THEN GOTO 5 
15 

525 305UB URL SfiHBBe ' 

530 GOSUB 575 
S35 LET T =T -2 
540 GOSUB 755 

555 IF B=7 OP B = 13 OR B=22 THEN 
LET B=B+l 

560 LET R=flHfl=6> - (R=8) 

562 GOTO 245 
565 FOR 1=1 TO 50 
570 NEXT I 

S7S PRINT RT 18,12;" 



’040 GOTO 1055 
■045 GOSUB 7000 



8005 IF OM-0 THEN GOTO 0201 
8010 PAINT RT 13,12; "0 COHI 
R PEDE " ; RT 19 .12; "R 5ENHA . ' 
8015 INPUT Z 
8020 GOSUB 565 

8025 IF ZOU THEN GOTO 825( 
_ — 18,12; "OK. . .' 
19, 12; "C0NCEDI0A 



REM 

105 FOP 1=1 TO 30 _ 

lie print RT 0 , 1 ; RT l , X ; a 

RT 13,1, | . RT 15,1; ; RT 17,1 

f " ; RT 20,1, "■' ;RT 21,1; 

5 NEXT I 

120 FOR 1=1 TO 20 
125 PRINT RT 1,0, -| ; RT 1,1 
; RT 1,30: "■".RT 1,31, I 
130 NEXT I _ 

135 PRINT RT 0 , 0, TAB 31. 1“ 
;RT 41,0; ‘L" : TAB 31; "J" 

140 FOR 1=3 TO 6 
145 PRINT RT 1 , 3; 0*; TAB 9;0t,TA 
B 18,OS;TAE 24; 0$ 

150 NEXT I 
155 FOR 1=6 TO 11 
160 PRINT RT I.3;0*;TAB 9;Q*;TR 
B 18 ; OS ; TAB 24,04 
165 NEXT I 
170 FOR 1=2 TO 12 
175 PRINT RT I, 15, ■ I 
180 NEXT I 

18S PRINT RT 4,7;CHR* 143;TAB 2 
2; CHPS 143;AT 6, 12; CHRS 143;TRB 
27, CHP| 143; RT 7,15; 

190 PRINT RT 6, 15; ;RT 7,15, 
RT 0,15, — 

195 PRINT RT 6,4;CHR* 143;TAB 2 
1; CHRS 143 ; RT 10,13;CHR* 143;TRB 
28. CHRS 141 

200 PRINT RT 14,2; TEMPO. BEN 
ERGIfi. " ; RT 15,20," 



6030 PRINT R 
ISSPO" , — _ 

8035 GOSUB 565 
8040 GOSUB 8320 
8055 PRINT RT 2,8 



8060 FOP 1=1 TO 10 
3065 PRINT RT 4,6;' 
IUAD0S 1 

6070 PRINT RT 4,6; 



1035 GOSUB 565 
1040 GOSUB 7000 
1050 P RINT RT 6,2 



8072 NEXT I 
0075 GOTO 1055 
3030 GOTO 7020 

8200 PRINT RT 18,12, NAO POSSO E 

NTRAR,";AT 19,12, "NRO TENHO 0 OR 
RTAO . " 

8202 GOSUB 565 
8205 GOSUB 7000 



1055 IF INKEY 4 = " " THEN GOTO 1065 
1070 LET 04= INKEYS 
1075 IF Q$="N" THEN STOP 
1080 IF 0*1 >"S" THEN GOTO 1055 
1035 GLS 
1090 RUN 
2000 GOTO 4000 
3008 IF CM=1 THEN GOTO 515 
3005 PRINT RT 18,12, "ENCONTREI 0 
CRRTR0 ;RT 19,12; "MAGNET ICO, " 
3010 GOSUB 565 
3015 LET CH=1 
3020 RETURN 

4000 IF CM =0 AND UJ=2 THEN GOTO 
515 

4005 PRINT RT 13,12. "NRO MR* NAD 
fl AOUI. " 

4010 GOSUB 8320 

4012 LET C=9 

4015 FOR 1=1 TO 6 

4020 PRINT RT 2,12; flTENCRO";ftT 



560 RETURN 

600 GOSUB 575 

B05 PRINT RT A,B;CHR* 128 

620 IF R=1 THEN LET A=fl+1 

625 IF R=13 THEN LET A=A-1 

630 IF B=1 THEN LET B=B4l 

635 IF B=30 THEN LET B=B-1 

640 LET T.T-5 

645 COSUB 755 

650 GOTO 245 

655 GOSUB 575 

660 PRINT RT A , B; CHRt 136 

e6S IF fl=3 OP. R=S ThEN LET A=fl- 

1 

670 IF fl=6 OR A=ll THEN LET A=R 
*1 

675 IF B=3 OR B=S OR B=18 OR B= 
24 THEN LET B=B-1 
680 IF B=7 OR B=13 OR 8=22 OR B 
=26 THEM LET B =B 1 1 
685 LET T =T-5 
690 GOSUB 755 
695 GOTO 245 
700 LET N=£ 

710 PRINT RT R , B ; " ' , RT R,B+1,C 
MR* 147, 

715 LET B = 17 
720 GOSUB 7S0 
725 PRINT RT 16 , 8 : N 
730 GOTO 245 
735 LET N=1 

740 PRINT RT A , B, " " ; RT fl,-B-l;C 

HR.t 146, 

745 GOTO 720 
750 LET T=T-1 

755 IF T < 10 THEN PRINT RT 14,8; 



8215 GOTO 1055 

8250 PRINT RT 18.12, "OM 

CE ERROU'IHT 19,12,"... 

8255 GOSUB 565 

3260 FOR 1=2 TO 12 __ 



205 ,2; "NIUEL. asRLfl 

S10^?IN^^^^^^ ; MENSRGEM.I ", 
215 &l6u 

220 PP INT RT 14 ,0, T 
225 FOP Y=42 TO 57 
230 PLOT Y.X 
235 NEXT Y 

240 PRINT RT 15, a, N. TAB 17; 5 
245 PRINT RT A , 8 ; R $ : RT A. 8," " 
250 PRINT RT 13,12, "QUE DIRECAO 
DEU0";fiT 19, 12; “TOMRR 7 IN 5 L 
01 " 

255 LET R=fl4 IINKEY$="S") - (INKEY 
*="N"> 

260 LET B=Bt i INKEY*="L"i - lINKEY 
*=" 0 ") 

265 PRINT RT A,B, 

270 LET D=PEEK 1639B+2564PEEK 1 
6399 

275 IF PEEK P=12S THEN GOTO 600 
280 IF PEEK P=136 THEN GOTO 655 
265 IF PEEK. F=146 then GOTO 700 
290 IF PEEK P.147 THEN GOTO 735 
295 IF PEEK. P=14 1 THEN GOTO 600 



6280 FOR 1=1 TO 10 

6285 PRINT QT 4,+;"ATIURD0 SI5TE 
HR DE DEFE5R' 



1^«'let 8 c=c-i 

4040 IF 0=0 ThEN GOTO 4055 
4045 PRINT RT 8,1£,C 
405e GOTO 4035 

4055 PRINT RT 6 , 12 ; C 

4056 GOSUB ?e00 

4060 PRINT RT 6.2. MJttM 



4065 GOTO 1055 

5000 GOTO 1000 

6000 IF R= 1 THEN GOTO 515 

6005 LET U=INT IRND»5>+1 

5010 LET U = INT (Ui2000! 

6015 PRINT RT 18 , 12; "ENCONTREI U 
H PRPEL " , RT 19,12, "COM 0 NUMERO 



300 IF PEEK P=143 THEN GOTO S00 

305 IF PEEK P =180 THEN GOTO 760 

306 IF PEEK P=S THEN SOTO 030 

307 IF PEEK P=3 THEN SOTO S40 
303 IF PEEK P=131 THEN GOTO 850 
309 IF PEEK P =133 THEN GOTO 863 
350 LET D=fi 



5020 GOSUB 565 
5025 LET B=1 
6030 RETURN 
7000 FOR 1=2 TO 12 



760 IF T > =10 THEN PRINT RT 14,0 



76S IF T *0 THEN GOTO 7030 
770 RETURN 
775 GOSUB 575 
760 PRINT RT 13,12, "EU UR’ 
E ROUI. " 




Santuario 



42 





Livros 



PIMENTEL, H. G. MSX BASIC - 
guia de referenda. Editora 
Campus. 

Escrito por brasileiros, para 
usu£rios de m£quinas nacionais, a 
Editora Campus lanpa no mercado 
editorial a sirie Guia de referSn- 
cias. E neste exemplar, podemos 
encontrar informagfles de que o 
leitor necessita para desenvolver 
programas, fazendo um melhor 
uso do seu equipamento de pa- 
drSo MSX. 

Declaracdes e comandos do 
MSX-BASIC; FuntfJes; CAIculo de 
funp5es derivadas; Cddigo e men- 
sagens de erro; Cddigo de cores; 
Operadores e caracteres especiais; 
Teclas de funpjfo; Comandos das 
macrolinguagens musical e grdfica; 
e Registradores e valores para o 
comando SOUND s3o alguns dos 
capftulos encontrados neste livro. 

MILLER, J. Dominando o 
TK90X e TK95. Livros T6cni- 
cos e Cientfficos Editora. 
Traduzido por Jaime Teixeira 
Filho, Dominando o TK90X e 
TK95 tem como objetivo princi- 
pal ensinar programap3o na lin- 
guagem BASIC nesses microcom- 
putadores para iniciantes, poden- 
do ainda ser utilizado no ensino 
do primeiro e segundo graus. 



O livro ter3 um melhor apro- 
veitamento caso se tenha um des- 
ses equipamentos & mSo, sendo 
recomendado tambSm que os pro- 
gramas-exemplo sejam neles digi- 
tados. E como reforco ao aprendi- 
zado, cada conceito de programa- 
p3o 6 explicado de forma detalha- 
da e acompanhado de modelo de 
aplicapSo. 

DA SILVEIRA, M. E. dBase III 
Plus Into rati vo - manual bdsi- 
co de referenda. Cidncia Mo- 
derns ComputagSo. 

Indicado para usu£rios que ne- 
cessitam de facilidade para mani- 
pulagao de dados, rapidez no aces- 
so as informacoes, recursos de in- 
terapSo com o sistema operatio- 
nal e compatibilidade com vdrios 
equipamentos, dBase III Plus Inte- 
rativo — manual bisico de referffn 
da esta dividido em duas partes, 
sendo que a primeira 6 integrada 
por oito apendices. 

Ao longo das 225 p3ginas, s3o 
mostrados e descritos os coman- 
dos e funpcies do dBase III Plus — 
poderosa linguagem de programa- 
qSo apropriada para o gerencia- 
mento de banco de dados — , em 
ordem aifatetica, com exemplos e 
informapdes necess3rios para uma 
melhor utilizap^o. 0 Indice permi- 



te rdpida local izap5o de coman- 
dos/funpOes. 

SMITH, J. T. IBM-PC/A T — guia 
de programapSo. Livros T6cni- 
cos e Cientfficos Editora. 

Tudo o que voce do/e seber para 
melhor controlar o computador 
IBM-PC/AT estS aqui, nesta pre- 
sente obra, pois nela o leitor po- 
derS encontrar extensa informa- 
pflo sobre o DOS 3.0, o Intel 
80286 e o PC/AT BIOS, dando- 
Ihe assim ferramentas necess^rlas 
para uma programacSo eficiente. 

Tamtam 6 inclufda uma des- 
cripSo detalhada da famllia de mi- 
crocomputadores pessoais, e de 
como eles diferem do AT e da 
famflia 8086. Como novidade, o 
livro ainda apresenta todas as no- 
vas caracterfsticas disponfveis 



apenas no AT e como us6-las efi- 
cientemente, 

LIVROS RECEBIDOS 

• Editora McGraw-Hill — Lin- 
guagem C - guia do operador; PC- 
DOS 8t MS-DOS — guia do usu£- 
rio; Open Access - gerenciador de 
referenda; SuperCalc — guia do 
usuSrio; SOX — conceitos basicos; 
AutomapSo de escritdrios; 

• Editora Campus — Como cons- 
truir um programa; Apple — ma- 
nual do programador; MSX — 
usando os melhores aplicativos 
(vol. II); O livro de respostas; Mul- 
tiplan; Programapao em BASIC; 
Eletronica digital; An^lisee proje- 
to estruturado de sistemas; PC As- 
sembler usando BIOS; 

• Editora Guanabara — Progra- 
mapao estruturada de compu- 
tadores - BASIC estruturado: 



ENDEREQOS DAS EDITORAS 



Cidncia Moderna ComputapSo 
Ltda. — Av. Rio Branco, 156 
— loja SS 127 (subsolo), Rio 
de Janeiro, RJ - CEP 20043, 
tel.: (021) 262 5723; 

Livros Tdcnicos a Cientfficos 
Editora S.A. — Rua Vieira 



Bueno, 21 — Rio de Janeiro — 
CEP 20920, tel.: (021) 580- 
6055; 

Editora Campus Ltda. — Rua 
Bar3o de Itapagipe, 55 - Rio 
de Janeiro, RJ - CEP 20261, 
tel.: (021) 284-8443. 



Softnew Inform a tica 

TUDO PARA O COLOR E MSX!!! 

SOFTWARES PARA MSX E CP-400 

Imensa wrledade em softwares; mais de 3.000 programas para o MSX e 5.000 para o CP4Q0. 

• Jogos para MSX - CzS 25,00 

• Tambdm oterecemos 6 voed: Aplicativos, Utllitdrios e Copiadores. 



Els alguns de nossos programas: 

JOGOS: Nemesis, Nonamed, Phantis, Comanda 
Academia de Pollcla, Spirits, ftindact las Luces, 
Demdnian, Krakout, Vietnan, Bruce Lee Army Movies 
I e II, Adenoid, Zipper, Champion Box, Vampire 
Volauard, Monopoly. Plalton, Zakll Wood. Killer. 

Ha I lower, Formation Z, Ronlnaro BC Quest, Cyberun, 
Kinasal, Tore Shogl, Chlma-Chima, Egg, Pooyan, 
Hiper Viper, Zoids, Eps6dlo4, Camelot, Streep Eden, 
Scion e maislll 

APLICATIVOS: Zapper II, Whan, 

Master Voice Edlgraf, Graphic 
Artistic* Super Sinth e multo maislll . 



Obs. 



• CP-400 - Jogos: CzS 25,00 
• Aplicativos e Utllitdrios: (pre$o em 
catdlogo) • 0S9 - Sist. Operacionol 
- CzS 5.000,00 • Livro 500 Peeks e Pokes e exec's 
traduzido • CzS 850.00 • Adventures em PortuguSs 
- CzS 45,00 • Minlmax - CzS 850,00 • Pen pal 
I 2000,00 • Copiadores ■ CzS 400,00 • Joysticks - CzS 1000,00 

NA COMPRA ACIMA DE CZS 5.000,00, VOCE TERA UM 
DESCONTO DE 10% E ACIMA DE 20 PROGRAMAS VOCE 
RECEBE 1 INTEIRAMENTEGRATISIII 

Nosso sistema de trabalho: 
Cobramos uma taxa de CzS 75,00 correspondente a fita cassete sendo 
que nessa tita podem ser colocados 30 programas para CP-400 e 20 

programas para MSX. 

Caso deseje que sejam divididos os programas em vafias fitas, nos 

informe o numero de fitas. 

Encomenda minima CzS 650.00. Despachamos para qualquer lugar do Brasil. 

A fita e/ou disco sera entregue em sua residdneia. 

Atendemos todos os dias no hordrio comerclal e aos sdbados das 9 ds 13 hrs. 



Solicite nosso catdlogo inteiramente gratis e sem 
compromisso, e quando recebe-la envie seu 
pedido e a quantia atravds de cheque, dinheiro 
ou Vale Ftastal para a Agdncia Casa Verde no 
valor correspondente ao seu pedido 



\ SOFTNEW 

1^0 Rua Miguel Maldonado. 173 — Bairro 

Jardim Sdo Bento — Sdo Fdulo — SP — CEP 

02524 - Tel.: (Oil) 266-2902 



<$ / 




A invasao dos mutantes 

Lfiln. 





T alvez voc£ seja uma dessas pessoas que 
ainda nSo perceberam a presents de es- 
tranhas criaturas pelas proximidades. 
Sendo assim, 6 melhor qua voc£ preste bastan- 
te atengao e apure seus sentidos, pois caso 
contrdrio algo de muito estranho poderd Ihe 
acontecer. 

As criaturas a que me refiro possuem um 
aspecto bem prdximo do humano, pordm dei- 
xam perceber algumas caracterfsticas nitida- 
mente aliem'genas. Outro dia mesmo, uma de- 
las se aproximou de mim em passos tropegos 
e tentou antabular uma conversagdo. 

O estranho ser tinha os olhos vidrados, de 
pupilas diminutas, com olheiras colossais. Mas 
nao s6 as olheiras eram imensas, as orelhas 
tambdm eram enormes. Elas eram tSo grandes 
que cafam em diregao aos ombros como as de 
um cSo vira-lata. Elas pareciam capazes de 
captar os mais estranhos sons. 

Embora sua cabega fosse de uma imobili- 
dade catatonica, os do is bragos da "coisa" 
adejavam em ritmo frendtico. Em cada mao 
havia um estranho objeto, que era movido em 
todas as diregoes por seus dedos em forma de 
garras, enquanto eram simultaneamente aper- 
tados os imensos botdes vermelhos na base 
dos objetos. 

As pernas eram fracas, atrofiadas, como se 
a criatura ficasse a maior parte do tempo sen- 
tada, sem praticar qualquer tipo de exerclcio, 
por mais leve que fosse. Era devido a essa evi- 
dente fraqueza que seus passos eram incertos 
e frdgeis como os de um homem muito idoso, 
embora a "coisa" aparentasse pouca idade. 
Talvez tivesse no mdximo uns 15 anos. 

De sua boca entreaberta escorria uma baba 
grossa que molhava toda a extensSo dos seus 
sapatos. Devido a intensa umidada dos seus 
p£s, o rastro da "coisa” podia ser divisado a 
quilbmetros de distSncia. 

Eu observava todos estes detalhes e tenta- 
va entender como era possfvel que vdrias pes- 
soas cruzassem conosco sem ao menos de- 
monstrar qualquer estranheza com relagao £ 
figura ao meu lado. A situagSo era espantosa! 

Foi af que eu notei um movimento con- 
vulsivo da boca da criatura, como se ela fosse 
falar. Algo "estalou" dentro de mim; e eu ti- 



ve entSo a certeza de que por mais aterradora 
que fosse a visffo da "coisa", nada no mundo 
suplantaria em horror o som de sua voz. Foi 
essa constatagao que me tirou do estado de 
choque e langou uma incrfvel carga de adre- 
nalina em meu sangue. Corri! Foi uma fuga 
alucinada pelas ruas da cidade, atd me deixar 
envolver pela certeza de que eu estava a salvo. 

Cheguei em casa trSmuloe ofegante. Feliz- 
mente ningudm notou o verdadeiro estado de 
espfrito em que eu me encontrava. Nesta noi- 
te nao consegui conciliar o sono e minha men- 
te perturbada imaginou coisas aterradoras. 

Meu filho 6 um rapaz de 14 anos, que pra- 
tica varios esportes e, embora seja muito inte- 
ligente, sabe muito pouco sobre os perigos 
que habitam as ruas da cidade. Mas as ruas 
exercem um estranho fascfnio nos adolescen- 
tes. Em minha imaginagao febril, eu via meu 
filho ser interpelado por um daqueles seres de 
pesadelo e, bem no fundo, eu tinha a certeza 
de que o meu garoto jamais conseguiria veneer 
o trauma do encontro. Alguma coisa devia ser 
feita para proteg£-lol 

Pela manha, eu estava convencido de que 
devia fazer tudo o que estivesse ao meu alcan- 
ce para mantfi-lo afastado das ruas. S6 assim 
eu poderia evitar uma tragddia. Lembrei-me 
das queixas de um amigo sobre o fato de que 
seu filho jamais largava seu microcomputador 
e passava o tempo todo trancado em casa. 
Otimo! Bastava comprar um micro para o 
meu menino e torcer para que ele adotasse o 
mesmo comportamento. Isso o colocaria a 
salvo do perigo oferecido pelos seres alien fge- 
nas. 

Comprei um computador complete, com 
monitor colorido, acionador de disco, impres- 
sora e diversos discos e cartuchos de jogos, pla- 
nilhas, bancos de dados, o diabol Gastei um 
bocado de dinheiro mas estava convencido de 
que era necessdrio. 

Meu menino ficou maravilhado e tudo 
aconteceu como eu esperava. Ele passava todo 
o seu tempo trancado no quarto, cercado de 
POINGs, ZOINs, THIUFs e outros rufdos es- 
tranhos, com os olhos atentos voltados para o 



monitor, controlando naves e destruindo 
monstros espaciais. Ele $6 se interessava pelos 
jogos e desprezava qualquer outro tipo de pro- 
grama. Eu gastava rios de dinheiro para man- 
t§-lo abastecido com os tiltimos langamentos 
da Europa e do JapSo. 

A medida que o tempo passava, mais eu 
me convencia do sucesso da minha estratdgia. 

A quantidade de alienfgenas andando pelas 
ruas aumentou assustadoramente e, se rtSo 
fosse pelo micro, meu filho jd teria sido rapta- 
do por um daqueles adolescentes monstruo- 
sos. 

Mas hoje, um ano depois, comegam a sur- 
gir as primeiras duvidas. As criaturas seriam 
mesmo alienfgenas? E se elas fossem apenas o 
resultado de um estranho tipo de mutagSo 
que estivesse acontecendo com algurts jovens? 

Digo isso por sentir que algo de muito errado 
estd acontecendo com o meu garoto . . . 

Ele passa horas e horas calado, olhando 
apatetado para o monitor. Suas pupilas estao 
cada vez menores e as olheiras cada vez mais 
pronunciadas. De tanto ouvir ZOI Ns e POI NGs, 
suas orelhas parecem estar realmente crescen- 
do. 

Seus bragos tfim movimentos frendticos e 
ele nSo larga o joystick para coisa alguma. Fi- 
ca apertando absurdamente o botSo de dispa- 
ro como se fosse destruir tudo d sua volta. 

De tanto ficar sentado, suas pernas foram 
perdendo o vigor e seus passos estSo cada vez 
mais incertos e tropegos, como os passos de 
um idoso, embora ele tenha apenas 15 anos. 
Algo de muito errado estd acontecendo e, em- 
bora eu tenha tentado fechar os olhos para 
todas as evidences, devo admitir que o meu 
menino estd realmente se modificandol 

O pior 6 o barulho que ele faz cada vez 
que anda pela casa. Seus passos produzem um 
estranho SPLASH-SPLASH, como se os seus 
p£s estivessem muito molhados e o chSo fica 
todo marcado por manchas de sspecto repul- 
sivo. 

Meu Deus . . . Serd que ele j 6 comegou a m 
babar? ® 
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GAMA SOFTNEWS. Aqui tern tudo o que Ihe interessa sobre seu 
MSX. Noticias sobre o CURSO GAMA DE BASIC, o l.° curso de Basic 
por correspondencia do Brasil. GAMA TELESOFT , saiba como rece- 
ber pela GAMA SOFTWARE os seus programas gravados em disco, 
atravSs do telefone. GAMA HARDWARE, como adquirir toda a linha 
de perifdricos e suprimentos para o seu MSX. atrav£s do correio. E a 
linha pioneira de programas para MSX e para o MSX-2, que assim co- 
mo o GAMA TELESOFT e uma inovagao exclusiva da sua GAMA 
SOFTWARE. 



AXlC|Soliciteassinatura 
1 1 K A\ I | } do nosso cataloqo! 



Preencha o cupom abaixo e remeta para: 

Gama Software Ltda, - Caixa Postal 94368 - CEP 25800 
Tres Rios - RJ ■ Tel. (0242) 52-0687 

NOMt 

ENDERECO 

BAIRRO .CEP 

CIDADE. ESTADO. 

DATA / / ASSINATC1RA 




VALIDO EM TODO MICRO NACIONAL. 



Os Sistemas Nasajon possuem uma estrutura de arquivo que permite voce fazer seiis proprios programas, 

utilizando-se dos dados gerados. 

IMao cobramos taxa de manutencao porque os programas funcionam perfeitamente. E mais, atualizamos o seu 

sistema anterior em cada alteracao que for feita'. 

Os Sistemas Nasajon tem uma identidade muito grande com a qualidade. 

E por isso que nao importa a marca do seu micro. 

Se o Sistema for Nasajon e valido para todos. 




• Todas as tabelas de valores sao alteradas pelo proprio usuario. 

• Possui uma tabela com os rendimentos e descontos usados 
pelos funcionarios. 

• Aceita funcionarios horistas ou mensalistas 
• Faz a folha semanal, mensal e quinzenal. 

• Calcula 13.° salario e ferias. 

• Permite reajustes de saldrio. 

Emite: Recibo de Pagamento, Folha Sintetica, Folha Analltica, Guia 
de I A PAS, Relat de FGTS., Ralat. de I.R., Relat. p / Banco, informe 
de Rendimentos. RAIS e outros. 
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• Registro completo de cada produto. 

• Controla os itens abaixo do ponto minimo. 

• Permite reajuste automatico de precos. 

• Emite etiquetas e lista de prepos. 

• Emite relatorios sobre a posigao do estoque. fisica e financeira. 

■ Guarda as entradas e saidas de cada item no decorrer do periodo. 
Fornece urn Didrio com todas as movimentacoes de entrada e saida 
no periodo. 
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• Possui Historicos Padronirados. 

• 0 Plano de Contas tem 5 niveis e 6 definido pelo proprio usuario. 

• Os lancamentos sao em lote, com possibilidade de alteracao, exclusao 

e verificacao. 

• Permite consultas no video que informam a posi^ao das contas com 
saldos e lancamentos 

• Emite Livro Diario, Livro Razao e Balancete lanalitico e sintdtico), 
Balance Patrimonial, Demonstrapao do Resultado, Termos de Abertura 

e Encerramento. Diario por Centro de Custo e 
Extrato de Contas. 

• Permite definir. atraves de formulas, qualquer relatdrio contendo saldos 
de contas e resultados de operacoes matematicas em cima desses saldos. 




• Mantem cadastros de clientes, vendedores e bancos. 

• Permite inclusao, alteracao, consults ou baixa de titulos. 

• Os titulos quitados sao mantidos ate o fim do periodo. 

• Emite relatorios dos titulos por: cliente, banco, vendedor e data 
de vencimento. 

Emite etiquetas para os clientes do cadastro, por eddigo ou por dias 
de atraso. 

• Informa, no video ou impressora, a rela 9 §o de titulos de urn 

determinado cliente. 

• Fornece os totais a veneer e vencidos em 30.06 e 90 dias. 

a Permite integra^ao com o Sistema de Faturamento. 



Cada programa acompanha diskete do sistema e manual de opera9ao completo. 



Prerpos para a linha TRS 80 e APPLE. Consulte nos sobre os pre?os para 
a linha IBM -PC e Profissionais CP/M. 




/i/tema/ 

MATRIZ: Rio: Av. Rio Branco, 45 gr. 1804 Tels.: (021) 263-1241 
Telex: 02137560 NSJN BR 

FILIAL: S. Paulo: Rua Xavier de Toledo, 161 Conj. 106 Tel.: (Oil) 35-1601 e 37-7670 

BREVE, FILIAL EM BELO HORIZONTE. 



EMPRESA FIIIADA A ASSESPR0 
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ALFABETOS EM BASIC 

_.____.__ = = != = = — =—= —== =====»==; = ss==n=ta 

0 ' 

0 •' Esta dica permite usar os alfabetos 
do GRAPHOS III nun) programs BASIC 
nos screens 0, 1, 2 e 3: 

40 ' 

50 CLEAR200,S<HD600:CLS: INPUT "NOME DO ALF 
ABETO "5 A* 

60 BL0ADA4 , |*H4400 

70 P0KE&HF9 1 F , INP <!<HAB) /&H40I PQKES<HF K ?20, 
0 : F'0KE!<HF92 1 , &HD6 
80 SCREEN 1 
90 ' 

100 

ROBERTO LOPES GUIMARAES - RJ 



APPLE 



DIRECI ONE A IMPRESS AO 



Para exibir a paqina 1 de alta 
resol Licao enquanto se executa 
urn HPLOT na pagina 2: 

POKE 230,64 

Para exibir a pagina 2 enquanto 
um HPLOT e executado na pagina 1; 
POKE 230,32 



CLAUDIO LUIS M. SAMPAIO - MG 



RELOG 10 DIGITAL 



100 CLEAR500: A4=CHRt < 26) +STR I NGt (2,24) : FOR 
x=0TO10:fory=ito2:readz:n*<x)=n* (X> +chr*<z 
> :nexty:n* <x>=n*(X> +a*:fory=ito2: readz: n* < 
X > =N$ (X) +CHR< (Z) :NEXTY,X: CLS: I NPUT" HR, MN, S 
S " ; H, M, S: POKE 1 69 1 9 , S : POKE 1 6920 , M : POKE 1 692 

i,h:cls 

110 F0F:X=1T08: PRINT@471+X*2, N* (ASC(MID*(TI 
ME*,9+X, 1) ) -48) J :NEXTX: IFPEEK < 14400) AND13R 
UMELSE 110 

120 DATA 151 , 149, 141,133, 170,32, 138,32, 179, 
149, 141, 132, 179, 149, 140, 133, 181 , 149,32, 133 
, 183, 145, 140, 133, 133, 145, 141,133, 131,149,3 
2, 133, 183, 149, 141,133, 183,149, 140,133, 136, 

32, 130,32 

130 REM PARA ACERTAR 0 RELOG 10, ESTANDO 
ELE EM FUNC I ONAMENTO, TECLE <ENTER> 

140 REM SE QUISER UM CR0N0METR0 DIGITAL 
PRESS I ONE <ENTER> NO LUGAR DA RESPOSTA 
PARA HR.MN.SS 

150 REM 

EDISON A TACAO - PR 
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10 REM 




















28 DC C2 D2 40 21 B2 40 


CONTADEM REGRESSIVE 






7E 3D 77 C3 83 40 36 25 
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97 
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CARACTERES 










‘♦P 

30 


REM 


RODE COM RAND USR 16515 


30 REM 
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be 


REM 




16514 - 25 


2 1 


a? 


40 


7E 


FE 


ID 


cn 


70 


RFM 


ENDEFECOS: 


E0 


40 


21 


94 


40 


77 


01 


00 




16593 - TEMPO DA CONTAGEM 


03 


3E 


1C 


07 


CD 


27 


10 


FC 




16567 - CAR AC TER DO MUMGRO 


4F 


30 


02 


06 


on 


21 


00 


IE 




16371 - CARAC1ER DU FUNDO 


09 


E5 


D1 


pi 


14 


01 


2A 


<ac 


80 


REM 
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INVERTE A TELA 



6 REM ESTA ROTINA INVERTE 

A TELA COMPLEMENT ANDO 
SEUS BYTES SEM MEXER 
NOS ATRIBUTOS. 

10 DATA 243,33, 255,23, 1,0,64,1 
0,47,2,3,43, 62,255, 188,32,246, 
251,201 

20 CLEAR 49999 

30 FOR N=50000 TO 50018 

40 READ A: POKE N, A: NEXT N 

50 REM 

DIRCEU M F LIMA - MG 



CARACTERES BOLD EM SCREEN 1 



20 SCREEN 1 : E=8<HC000 

30 FOR 3 =E TO E+24 : READA* : POKE I , VAL ( " &H‘ 
4- A*) : NEXT 

40 DEFUSR=E: A=U3R (0) 

50 DATA 2 1 , 00 , 00 , CD, 4A, 00, 47 , CB 
60 DATA 0F , B0 , CD , 4D , 00 , 23 , 3E , 07 
70 DATA EC , 20 , F0 , 3E , FF , BD , 20 , ED , C9 



FERNAO M. M AUGER ~SP 
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COMPRESSOR DE PROGRAMAS 
BASIC 



2 ’ Estc proqrama elimina linhas 
REh c espacos que nao eat 1 verom 
conti dos pm declarscoes PRINT. 
Grave a rotina e rode-a com 
CLE AR200 , 300100 : CLOADM: EXEC 

10 CLEAR200. 30000 

20 CLS: FORN-30001 TO30 191: RE ADA* : 

PQKEN, VAL < > :NEXT 

30 PR I NT: PRINT "PREPARE 0 GRAVADO 

R E TECLE ENTER PARA GRAVAR” : EXE 

C44539: PRINT "GRAVANDO" 

40 CSAVEM " COMPRES . " , 3000 1,30192, 
30001 

50 DATA DE ,17, DC , IB, 34, 6, 20 . 6 , Afa 
,00,26, 1C, EE, C4 , 6F , 0D, 0, 87, EC, C4 



, 26, E , 9E , 1B.9F. 1D,9F, IF, 35, 6, 93, 
1B,BD,84,F4.39,30, 44 , 20, E0, 0 1 , 20 

,26, 13.6P.8D, 0,69,26,D6,CC,0, 1 
60 DATA 34,56.130,61,35,56,30, IF, 
20, C9. 01 , 22, 26. 0C, F6, 8D, 0, 52 , C0, 
1,E7,BD,0,4C, 20, 09,01,86, 26, 12, A 
6. IE, 81, FF, 27. AF , E6, 8D, 0, 3C, C8, 2 
, E7. 8D,0, 36, 20. A3, 81 .02,27.4 
->e DATA 01,83, 26, 9B,A6, IE, 81 ,FF, 
27, 95, EC, C4 , 30, IF, 34,50, A3, El , IF 
. 1 2, AE, C4 , 30, 1 F, 34, 1 6, 1 F, 20, A3, 6 
4. Cl. 4. 26. 7, 35, 6. C3, 0,4. 34, 6. 8D. 
6,35,56. 16, FF ,75,0, EC, C4, 27 
80 DATA A, AE , C4, A3, 62, ED, C4 , IP . 1 
3, 20, F2, EC, 64. A3, 62, IF, 3,AE,64,A 
6,00,A7,C0,9C, ID, 25, F6, DC. IB, A3, 
62, DD. lb, 39 

FABIO MASSAMI YAMAMOTO - SP 



10 REM 

DECOMPOSICAO EM FATCIRES 
PR I MOB 

20 REM 

30 PRINT "DUAL 0 NUMERC1 A SER DE 
COMPOSTO?'* 

40 INPUT A 

50 CLS 

60 PRINT "NUMER0="; A 
70 FOR 1=2 TO A 
80 LET X=A/ I-INT (A/I ) 

90 IF X=0 THEN LET A=*A/I 

100 IF X=0 THEN PRINT " " 1 : 

, A 

110 IF X=0 THEN GOTO 60 
120 NEXT 1 



AGNALDO LOPES MARTINS - MG 
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CQNVERSAO B I NAR I O-DECIMAL 

20 FOR J =76ST0Q 1 6 : RE AD A : POKE J , A : NE X T 
30 POKE 1013,76: POKE 1014,0: POKE 1015,3 
40 DATA 133’ 252, 169, 128, 133,251, 169,0, 13 
3,250, 165.252,201,66,208,30,32, 177,0,240 
,8,201,48,200,7,70,251, 144,243,76, 149,21 
7,201,49,208, 10, 165,251,24, 101,250,133,2 
50,76,25,3,76,201,222 

50 

Esta rotina Simula a funcao 8<B do 
MSX e Spectrum nos micros da linha 
Apple. Para usa-U, veja o exempt ol 

60 &B000 1 0 1 0 1 : PR I NTPEEK < 250 > 

70 

FREDERICO LAMBERT I PISSARRA - ES 



ABRE - TELA 



5 ’ Esta dlca funciona em SCREEN 1 

6 ’ 

10 DATA 06, 10, C3, 11,01, IB. 06 
20 DATA 18,DD,21, 1 D, 00, C5, D5 
30 DATA DD, 19,06, 0F,DD,E5.D5 
40 DATA E 1 , CD, 4A, 00, 2B, CD, 4D 
50 DATA 00, 13, El, CD, 4A, 00, 23 
60 DATA CD, 4D, 00, DD, 2B, 10, E8 
70 DATA 2B, 3E, 20, CD, 4D , 00. EB 
00 DATA 2B,3E,20,CD,4D,00,D1 
90 DATA Cl, 21, 20, 00, 19, EB, 10 
100 DATA C8, Cl , 1 0, BE , C9 

1 20 FORX=*<HA000TO?«HA043 : READM* : POKEX , VA 
L ( " &H " +M* > : NEX T : DEFUSR=S'HA000 : A=USR < 0 ) 
140 ’ 

150 ’ 

160 DENILSON SIQUEIRA GOMES - RJ : 
170 



■HH 
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LEITURA SEM ERRO 



I 



10 CLEAR 999 

20 FOR J=0TO70 : READA* : POKE970 M . V 

AL<"S<H”+A*> :NEXT 

30 CLS: EXEC970: CLS 

40 DATA 1 A, 50, BE , 80, 0,87, FF , DE . A 

6.80,B7,FF.DF,A7, IF, 0C . E0. 0. 25, F 

1,39 

50 READB*:GOSIJB80: IFB*<>"FFFF"TH 
EN50 

60 POKE&HF3. 4 : P0KEX.HF4 . !<HC0 
70 CLS:PRINT"LEITURA SEM ERRO AT 
IVADA" : NEW: END 

90 B=VAL<"».H"+B*> : IFEO256THEN90E 
LSEPOKEE.B: E=E+1 : RETURN 
90 E=B: RETURN 



100 DATA 9D00, 1C, AF, B6, FF ,71,84, 
F7, B7, FF , 21 , BE , 4 , C0, 9F , F3, 39 , 9E0 
0,9F.76,9E,F3,86,00. A7.80,?F,F3. 
9E. 76. 39, 9F00, 9F , 76, 9E , F3, 86, 9F , 
A7,Q0,9F,F3,9E,76,39,A4E3, 12,12, 
A531, 12. 12,A740,4,7E,9E,0, A745.7 
E.9F.0, A7E9,7E,9D.0,FFFF 
110 ' 

120 ’ Esta rotina permite ler 
130 ’programas do cassete mesmo 
140 ’que estes contenham erros. 
150 ’ 

160 'Uma barra indicara na tela 
170 ’a extensao do programs <? a 
180 ’posicao apronimada do erro. 



EL. SON DE SOUZA VI ANA - SP 
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EFEITOS VISUAIS - II 

5 OVER l: INPUT I 
10 FOR A=0 TO 87 STEP I 
20 PLOT 0+A--2. 5, A: DRAW 255-A- 
5, A 

30 NEXT A 

40 REM 

IVAN MEL.O FILHO - AL 















Envie suas dicas para a RedagSo 
de MICRO SISTEMAS na Av. 
Presidente Wilson, 165 - Grupo 1210. 
Castelo, Rio de Janeiro, RJ. 

CEP 20030. 









M ANUTENCAO 
DE MICROS 



Assistencia tecnica 
a micro computadores 
Nationals e Importados. 

— IBM PC e Compativeis 
— Apple e Compativeis 
- TRS BO, Prol6gica 
— Disk Drives 
— Impressoras 
— Monitores 



t quipamento. ElauAnicoi ltd» 

Rua Visconde de Piraj9, 365 Lj.20 
Ipanema Rio de Janeiro 



ST247-8090 



INTERNATIONAL 







CORE 



OS MAIS FASCINAN- 
TES PROGRAMAS PARA 
O IBM-PC ESTAO A SUA 
DISPOSICAO NO GRUPO 
INTERNACIONAL DE USU- 
ARIOS. 

NAO PERCA TEMPO, E 
ASSOCIANDO-SE MONTE 
FACILMENTE SUA PRO- 
PRIA BIBLIOTECA DE 
PROGRAMAS EMANUAIS 
COM GRANDE ECONO- 
MIA. 

SOLICITE NOSSO CA- 
TALOGO COM INFORMA- 
QOESGRATUITAMENTE 



INTERNATIONAL PC CORE 
CAIXA POSTAL N" 2081 
CEP 53.081 NATAL RN 



SOFTCLUBES 

A Solupao em Software 



APPLE CLUBE 

O Clube dos usudrios de APPLE 
0 maior acervo. de programas com qua- 
se 3000 litulos a sua disposicSo. Al6m 
disso, temos o APPLE NEWS, urn jornal 
mensal com as novidades do clube e que 
serve como meio de comunicac3o entre 
os socros para troca de mformacdes 

PC CLUBE 

Com mais de 1.500 Discos. 

O Clube de usuSrios do IBM PC 
Com mais de 800 discos com as ultimas 
novidades do mercado internacional 
Mensalmente temos o PCNEWS. urn ca 
nal de comunicapSo entre os socios com 
todas as informapoessobre o mundodos 
16 BITS. 

SOFTCLUBES 

Caixa Postal 12190 CEP 02098 
Tel.: <0111 299-1166 S AO PAULO SP 



M S X 

STILLSOFT 



OFERECEMOS A VOCE MAIS DE 1000 PROGRAMAS!!! 
Jogos: Cz$ 29,00 



Atendemos para qualquer lugar do pais, 
temos fonles pare drive da I inha 
MSX. Temos tambdm uma grande 
variedade de aplicativos e copiadores. 

£ ainda desconto de 10% 
na compra acima de Czt 5.000,00. 



Solicite nosso catdlogo inteiramente grdtis e 
sem compromisso 



STILLSOFT 

CAIXA POSTAL 16446 - CEP 02599 - SAO PAULO - SP 



OCEAN SOFT CLUB 
PARA MICROS 
MSX,TK90 E TK95X 



• UM CLUBE PARA VOCE OBTER 
OS ULTIMOS LANQAMENTOS 
EM JOGOS. UTILITARIOS E 
APLICATIVOS 

• FIQUE S0CIO E GANHE FITA 
BRINDE COM 4 PROGRAMAS 

•INTERCAMBIO DE PROGRA- 
MAS 

• 8 PROGRAMAS POR MES 

• FITAS COM GARANTIA 

• PROMOCAO ESPECIAL LEITO- 
RES DE MICRO SISTEMAS RE 
CEBERAO DOIS PROGRAMAS A 
MAIS EM SUAS FITAS IBRIN- 
DES). 

• ENVIE O CHEQUE NOMINAL, EM 
CARTA REGISTRADA, OU 
ESCREVA NOS PARA MAIORES 
INFORMAgOES. 

• MENSALIDADE CzS 900,00 

• MATRlCULA: CzS 300,00 



OCEAN SOFT CLUB 

CAIXA POSTAL: 18833 CEP: 

04699 

SAO PAULO SP 
TEL. (011)581-7274 



PROGRAMAS 
A PREgOS 
SEM IGUAL! 

A AHamicro continua comercializando os me- 
Ihores programas do mercado internacional ao 
menor ptepo do mercado. 

PROGRAMAS PARA APPLE 

Escolha os seus entre mais de 3.500 tftutos que 
cobrem as mais variadas aplicaqoes a Q6 
OT N por disco. 

PROGRAMAS PARA CP 500 

Os mais lamosos tftulos a CzS 300,00 por disco. 

POSSUIMOS tambEm programas 
PARA IBM PCeS-700 

Escreva id! E receba nosso catdlogo. 

GRATUITAMENTE 

ADQUIRA PELO CORREIO PERIFERICOS 
E ACESS0RIOS PARA APPLE E IBM-PC 
PELOS MELHORES PREQOS. 

CONSULTE NOS. COBRIMOS QUAL- 
QUER OFERTA! 

ALFAMICRO INFORMATICA 

Cx. Postal. 12.064 02098 
Tel.: 1011)299-1166- SAO PAULO - SP 



msx-msx-msx-msx -msx-msx-msx-msx 
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- jogos. 

- apl icat i vo s. 

- ultilitarios. 

- copiadore s. 

- compi ladores. 



cz$ 29,00 



[ 



V0CE po DE 

DEIXAR DE TER 
ns LIVRQS DA 

microkit HICRO-KIT ! 

L3NHA PC : 

77 PR06RAMS P/PC C2$ 1 . 584. 
<SERIE PROGRAMS COHERCIAIS 
VOL 1 - EHISSSO DE DIARlO 
E BALANCETE. CZI 1.SB4. 

VOL 2 - CQMVAS A PA6AR E A 
RECEBER, CONTROLE DE ESTOBUE 
E MALA DIRETA. CZI 1.584. 

VOL. 3 UTILITARID DE 
ARQUIVOS, CADSTRO DE 
CLIENTES ,EMISSAQ DE FATURAS 
E DUPL1CATAS, CONTROLE DE 
VENDAS CZI 2.280, 00 
L1NHA MSI : 

77 PROGRAMS PARA LINHA MSI 
CZI 1.584. 

AULAS DE BASIC LINHA NS1 
CZI 1.584. 

PROG. COHERCIAIS LINHA USX 
VI. MLA DIRETA CONTROLE DE 
ESTOOUE,CONTAS A RECEBER E 
A PAGAR. 

LINHA APPLE : 

*SfRlE PROGRAMAS COHERCIAIS 
VOL 1 - CQNTAS A PAGAR E A 
RECEBER .CONTROLE DE ESTOBUE 
E NALA DIRETA. CZI 1.584. 

VOL 2 - UTILITrfRIO DE 
ARQUIVOS, CADASTRO DE 
CLIENTES, EMSSto DE FATURAS 
E DUPUCATAS, CONTROLE DE 
VENDAS. CZI 1.584. 

VOL 3 - C0NTABIL1DADE 
EHISSflO DE Dl/felO E 
BALANCETE. CZI 1.584. 

♦SERIE USANDO 0 : 

ASSEMBLER 6512. CZI 1.584. 
ROTINAS INTERNAS DO APPLE 
CZI 1.012. 

VISIPLOT. CZI 1.012. 

LINHA TRS - 77 PROBRAMAS 
P/TRS.B0 CZI 1.584,00 
FACA SEU PEDIDO JA'l 
HANDE UM CHEQUE 
NOMINAL A HICRO-KIT 
OU PELO REEHBOLSO POSTAL 
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CEP Cl DADE 
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HICRO-KIT INFORHATICA LTDA 
R. VISCONDE DE PIRAJA, 303/1015 
CEP: 224 10 - RIO DE JANEIRO RJ 



• solicite catalogo gratis ! ! ! 
-rua valpa ra i so - 1 1 2 -pedizes, 
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PARA ANUNCIAR NESSA SEtpAO TELE FONE PAR A: S.P. (011)887-3229; R.J. (021)262-6306 







O mapa da mina (II) 



N a edigio anterior tratamoj do assunto Posigtles. Propositadamen- 
te foram omitido* d'ois aspectos muito importante*: ot conceit os 
de even to local a evento global. O assunto 6 complexoe vou ten- 
tar explicfrlo ao* poucos. * 

Quando se planeja um adventure, o primeiro passo conciBto para ini- 
ciar a prog ram agffo 4 a elaboragfo do mapa. Isto nbs ji vimos. 

Para se tomar operacional um mapa, i necessirio conttruir um sitta- 
ma de geranciamento de posigdes. Tal sistema nfo 4 complexo a um mi- 
nima de conheclmento de prog ram agio ji 4 suficiente. 

Exittem duas formas de gerenciar posigSet e 4 af qua a eoisa se com- 
plice. No mis paisado ilustrei um procedi men to onde cada posipSo do 
jogo are referanciada por uma faixa de llnhas de programagio BASIC. A 
posigfo S, neste exemplo, corresponderia is llnhas 1060 a 1059. 

Neste tipo da construgio, a execugfo da prograrnsree desloca para a 
irea, ou linhas, onda se definiu a potlgfo. £ quase como se tal potigio 
real men te existisse e, num dado m omen to, d program a todo se concern 
trasse nela. 

Ocorre qua, am tais circunstincias, to da a parte operacional do *i ste- 
rna que 4 comum, tal como antrar a frase do jogador, processor a or- 
dem, recon hecer os objetos, etc., deveri ser montada como sub-rotina. 

A grande vantagem qua reiulta da( i qua para cada posigffo i possl- 
vel definir um procedimanto especial ou, como chamaremos daqui para 
f rente, um evento local. Por exemplo: no nosso adventure, ambientado 
no campo, existe um galpio onde o jogador deveri antrar. O galpio esti 
escuro e quando o jogador rale entrar deveri dar o comando acanda o 
ia mp ii o. 

0 recon heel man to delta comando s6 4 necessirio quando o jogador 
aRi no galpio. Nas outras posigde* a resposta do sistema poderia ser: 
isto nfo i necessirio pois esti claro. Agora, supondo qua alim do gal- 
pio axiita tambim uma cabana, entio torna-se necessirio o reconheci- 
mento do comando em duas posigdes. O evanlo am questio passou a 
axistfr am dob locals distintos do jogo. Assoprsndo a solugio, voci di- 
ria: sub-rotina. Const rufmos uma sub-rotina que resolve tal evento e 
onda eia for necetsiria basta user GOSUB ou CALL. 

Mas af vem alguim mail afoito a diz: se o adventure 6 bom mesmo, 
entio ele deveri reconheCer as boras do dia e quando anotfKcer . . . 

£ claro qua ainda pod am os apelar para a sub-rotina, porim hi uma 
saMa mail h on rose, considerar a escuridio como um evento global, ou 
seja, eia poda acontecer am qualquer parte do jogo e a mecinica da 
procassamento relative ao evento sari sampre a mesma. 

, £ precise muita cauteia aqui pois a existincie de uma possibitidade 

nfo implies rwcesseriamente num fato consumado. A rigor nfo precl- 
sanjos nos preocupar com todos os detalhes da natureza, mas i sempre 
bom astarmos preparados para alas. . ' 

' A solugfo do concaito ciaro/escuro pode nos auxiliar em alguns 
aspectos mals ligados ao jogador, tais como sada, feme, frio, etc. 

Muito bem, safmos de um evento local para um evento global a 
preclsamos resolver tambim a parte relative h program agio. Apesar do 
exemplo Utillzado anteriormente, ainda existirfo eventot locals qua nfo 
poderfo ser transform ad os em evento* giobais, ram por forg* de decre- 
to-lei. Cluer um exemplo? Aqui vai:aeenda e foglo. 

Voltando ao problama do geranciamento, podemos chegar 4 conclu- 
sio da que hi tantos eventos giobais num jogo que as postodes acabarfO 
sc transform ando em list as de eh am ad as de sub-rotina*. E hora, entio, 
de mudar o concaito de gerenciamento. 

Continuamos coni a variivel POS indicando a posigffo atual do joga- 
dor, porim, ao invis de fazer GOTO 1000+ LIN (POS.x)*10. fazemos 
PRINT M8G$(POS). Perceberam a sutileza? 

O procassamento nio sal do lugar, ou seja, ele fica concentrado nu- 
ma unica irea, fazendo a referenda ao local apenas pela variivel POS e 
imprimindo a mensagem correspond ante. Tudo que for conslderado 
evento global pode ser definido nesta irea que, eutomaticamenta, vale- 
ri para todas as posigdes. 

Em assembler pode-se considerar as mensagens de descrigfo das po- 
‘ **h como uma irea da mem6ria, apontada por uma tabela, de acor- 
om o asquema abaixo. 
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Os eventos locals podem ser considerados excogfles do tipo IF 
POS = x THEN . . . J 

0 grande problama qua surge aqui 4 que torna-w muito licit definir 
um evento global e, portanto, o major risco de falhas fica por conta ds 
interferincia que um evento pode provocar em outro. Por exemplo: se 
o jogador quebra um vaso, confide ram os que o objeto desaparace do 
jogo, pois os cacos qua resultariam desta agio sffo inexprenivos e po- 
dem ser desprezados. Por outro lado, te quebrarmos um ridlo, o resul- 
tado nao pode ter o desaparecimento do objeto. Contlnuaremos a .ter 
um ridio no jogo, sd que ale nio mats funcionari. 0 concaito global 
quebrar precisou ssr adapts do para assas duas circunstincias. 

Neste alt ura do campeonato, devemos nos preocupar tambim com 
a quantidade de memdria que pretendemos gas tor, para a criagio do 
nosso adventure, a quel linguagem efetivamenta sari usada. 

Quando se utilize o BASIC, a questio tome-se crucial pois asta lln- ' 
guagem nio esti apta a trabalhar com a massa da dados caracterfstica 
dot adventures. Na verdade, um adventure i const itu fdo de 10 por cen- 
to de program agio e 90 por cento de dados e ta betas 

Quando se use uma matriz MSGS, dave-se pri-definir os dados, ou 
seja, criar linhas DATA ou outro procesto semethante. 0 problems i 
que desta forma haveri sampre o dobro de dados ns memdria: a defini- 
g So nas llnhas DATA a na matrlz que sari utilizada. 

Quern possui sistema de disco pode cOntomtr o problems criando 
um arquivo de dados separado. Quern utilize 6s micros Sinclair pode de- 
finir os dados diratamente na matrlz, que a gravagio am fita conteri 
esses dados. ^ ■»* 

De um modo ou de outro, hi que se considerar tambim que a me- 
m6ria ditponfvel em BASIC i sampre muito minor do que aqueia pas- 
sfvel de ser usada am linguagem de miqulna, por exemplo. 

Isto nib implies em que os adventure* »6 possam ser eecritos em 
ASSEMBLER, porim este i mail um argumanto am favor da LMj O ; 
programador dave ponderer bam a escolha da lin gu aga m com a qual 
vai trabalhar. , 

CONCLUSAO 

Vimos neste mis um concaito bastante interessanta que 4 o concel- 
to de eventos. De fato, um adventure 4 uma colegio de eventos bem ou 
mal resolvidos. Eles estfo assoc iados nio s6 is posigdes, mas tambim 
aos objetos. Os eventos constituent a base funclonal do jogo a ap6s a 
criagio do mapa o programador deveri alaborar uma list* dales, daacor- 
do com o tema a os objetivos do jogo. 

No caso do tipo de gerenciamento a ser usada, a performance de 
cada um vai depender muito mail do grau da sofisticagio da progre* 
mag So empregada. 0 sistema GOTO i bom para pequenos adventures 
pois, se o jogo for muito grande, o programador pode M ver num sma- 
ranhado de desvios e sub-rotines e desatar umn6 desta tipo 4 pratlce- 
msnte impossfvel. f • 

Por outro lado. o geranciamento PRINT axip doprogramKlor ume 
posture muito mais conceitual em relagfo ao leu jogo, eu seja, per* 
cada evento global definido i preciso tar certaze a control dosdasde- 
bramsntos. Um evento global poda interferir am outro a as conseqOifv 
cias acabam se tomando dasastrosas. 

Com o sistema PRINT 4 possfvel desanvoiver uma linguagam prd- 
pria para a criagio de adventures s restringir a prog ram agio propria- 
manta dita ao sistema gerenciador. Desta forma, um adventure i 10 
por cento program agio nurne linguagam, 40 por canto programagfo 
na linguagem as pec f fica e 50 por canto conceltuagfo. 
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Os leitoras podem participar desta coluns enviando Milas, opfnides, 
critical, etc. Para tanto, baste dastacar no envelope "Coluns Ad- 
ventures". 








